ORDIN nr. 4150 din 29 iunie 2022
pentru aprobarea cadrului de competente digitale al profesionistului
din educatie

,"\‘ actualizare la data 17.08.2022

In conformitate cu prevederile art. 94 si ale art. 236-246 din Legea educatiei nationale nr.
1/2011, cu modificarile si completarile ulterioare,

ludnd in considerare Ordonanta de urgenta a Guvernului nr. 155/2020 privind unele
masuri pentru elaborarea Planului national de redresare si rezilientda necesar Romaniei
pentru accesarea de fonduri externe rambursabile si nerambursabile in cadrul Mecanismului
de redresare si rezilienta, aprobata prin Legea nr. 230/2021, cu modificarile si completarile
ulterioare,

in acord cu prevederile Ordonantei de urgenta a Guvernului nr. 134/2021 pentru
aprobarea Acordului de imprumut (Mecanismul de redresare si rezilienta) dintre
Comisia Europeana si Romania, semnat la Bucuresti la 26 noiembrie 2021 si la
Bruxelles la 15 decembrie 2021, aprobata prin Legea nr. 114/2022, precum Si cu
Acordul de tip operational nr. 12.319/21/ADD, incheiat intre Romania, prin Ministerul
Investitiilor si Proiectelor Europene, si Comisia Europeana,

in baza Acordului de finantare privind implementarea reformelor si/sau investitiilor finantate
prin Planul national de redresare si rezilienta nr. 31.394 din 18.03.2022, incheiat intre
Ministerul Investitiilor si Proiectelor Europene si Ministerul Educatiei,

in temeiul art. 13 alin. (3) din Hotararea Guvernului nr. 369/2021 privind organizarea si
functionarea Ministerului Educatiei, cu modificarile si completarile ulterioare,

ministrul educatiei emite prezentul ordin.

Art. 1

Se aproba cadrul de competente digitale al profesionistului din educatie - DigCompEdu,
prevazut in anexa care face parte integranta din prezentul ordin.

Art. 2

Cadrul de competente digitale al profesionistului din educatie va fi cuprins in profilurile de
competenta ale cadrului didactic si in orice alt document privind formarea in cariera
didactica, incepand cu anul scolar 2022-2023.

Art. 3

Directia generala pentru implementarea proiectului "Romania Educata", Directia generala
invatamant preuniversitar, Directia generalda management resurse umane si retea scolara,
Directia generala invatamant universitar, unitatile de invatamant preuniversitar si institutiile
de invatamant superior duc la indeplinire prevederile prezentului ordin.

Art. 4

Prezentul ordin se publica in Monitorul Oficial al Romaniei, Partea I.

Ministrul educatiei,
Sorin-Mihai Cimpeanu

ANEXA:
Cadrul de competente digitale al profesionistului din educatie

Publicat in Monitorul Oficial cu numarul 700 din data de 13 iulie 2022
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ACTUL din 29 iunie 2022
Cadrul de competente digitale al profesionistului din educatie

* actualizare la data 17.08.2022
(la data 13-iul-2022 actul a fost aprobat de Ordinul 4.150/2022 )

CAPITOLUL I: Dispozitii generale

Art. 1

(1)Prezentul Ordin reglementeaza cadrul de competente digitale al profesionistului din
educatie - DigCompEdu.

(2)Cadrul DigCompEdu se adreseaza cadrelor didactice de la toate nivelurile de educatie,
de la invatamantul prescolar pana la invatamantul superior si educatia adultilor, inclusiv
educatia si formarea generala si profesionala, educatia adresata persoanelor cu nevoi
speciale si educatia in contexte de invatare non-formale.

(3)Cadrul DigCompEdu pune la dispozitie un model de progres, pentru a ajuta cadrele
didactice sa isi evalueze si sa isi dezvolte competentele digitale. Acesta descrie sase niveluri,
de la Al la C2, prin parcurgerea cé’n:ora se dezvolta competentele digitale ale unui cadru
didactic. In primele doua niveluri, Incepator - Al si Explorator - A2, cadrele didactice
asimileaza informatii noi si isi formeaza practici digitale de baza. In urmatoarele doua
niveluri, Integrator - B1 si Expert - B2, aplica, dezvolta si isi structureaza practicile digitale.
In nivelurile superioare, Lider - C1 si Inovator - C2, pot transmite cunostintele catre alti
profesori, in mod critic, pot crea noi practici.

CAPITOLUL II: Domenii

Art. 2

(1)In procesul de evolutie in cariera didactica si in procesul de dezvoltare profesionala
continud, corespunzator nivelelor de competenta didactica asociate standardelor de formare
in cariera didactica se stabilesc 6 domenii si 22 de competente digitale cheie. Pentru fiecare
competenta sunt furnizate o denumire si o scurta descriere, care servesc ca punct principal
de referinta.

(2)Cadrul DigCompEdu descrie competentele digitale specifice cadrelor didactice, stabileste
22 de competente cheie, organizate in 6 domenii, dupa cum urmeaza:

a)Domeniul 1 se adreseaza mediului profesional in sens larg si vizeaza utilizarea
tehnologiilor digitale de catre cadrele didactice in interactiunile lor profesionale cu colegi,
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare, parinti si
alte parti interesate, pentru dezvoltarea profesionala proprie si in interesul organizatiei.
b)Domeniul 2 abordeaza competentele necesare pentru utilizarea, crearea si partajarea
eficienta si responsabila a resurselor digitale in cadrul procesului de predare si invatare.
c)Domeniul 3 se refera la modul de folosire a tehnologiilor digitale in procesul de predare
si invatare.

d)Domeniul 4 se refera la utilizarea strategiilor digitale pentru imbunatatirea evaluarii.
e)Domeniul 5 urmareste valorificarea potentialului utilizarii tehnologiilor digitale in
dezvoltarea strategiilor de predare si invatare centrate pe elev.

f)Domeniul 6 detaliaza competentele pedagogice necesare pentru a facilita dobandirea
competentelor digitale de catre anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate
in stare de invatare.
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CAPITOLUL III: Descrierea Competentelor

=SECTIUNEA 1: Competentele din cadrul Domeniului 1: Implicare
profesionala

=Art. 3

Competentele digitale ale cadrelor didactice sunt exprimate prin capacitatea lor de a utiliza
tehnologii digitale nu numai pentru a imbunatati predarea, ci si pentru interactiunile lor
profesionale cu colegii, anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in
proces de invatare, parintii si alte parti interesate, pentru dezvoltarea lor profesionala,
pentru binele colectiv si inovare continua, atat in cadrul organizatiei, cat si in cadrul carierei
didactice.

=lArt. 4

=(1)Competenta 1.1. Comunicare organizationala presupune ca profesionistul in
educatie:

Sa utilizeze tehnologiile digitale pentru a Tmbunatati comunicarea organizationalda cu
anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in stare de invatare, parintii,
colegii si cu alte parti interesate;

Sa contribuie la elaborarea si imbunatatirea strategiilor de comunicare organizationald, prin
colaborare.

=I(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a pune la dispozitia
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in stare de invatare
si a parintilor resurse si informatii suplimentare de invatare;

b)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a comunica procedurile organizatorice
anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in stare de invatare si
parintilor, respectiv reguli, numiri, evenimente;

c)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a informa
anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in stare de invatare si parintii
in mod individual, respectiv cu privire la progres si la subiecte de interes, precum si alte
asemenea;

d)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a comunica eficient cu alti colegi din aceeasi
organizatie si din afara acesteia;

e)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a comunica cu terti relevanti pentru proiectul
educational, respectiv experti care vor fi invitati, institutii care vor fi vizitate, precum si alte
asemenea;

f)Comunicarea pe site-ul web al organizatiei sau prin intermediul tehnologiilor digitale,
platformelor sau serviciilor de comunicatii contractate;

g)Contribuirea cu continut la site-ul web al organizatiei sau la mediul virtual de invatare;
h)Contribuirea la elaborarea si imbunatatirea, prin colaborare, a strategiilor de comunicare
organizationala.

=Art. 5

=(1)Competenta 1.2. Colaborare profesionala presupune ca profesionistul in educatie:
Sa utilizeze tehnologiile digitale pentru colaborarea cu alte cadre didactice, pentru
impartasirea si schimbul de cunostinte si experienta si pentru inovarea practicilor
pedagogice.

=l(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a colabora cu alte cadre didactice, la un anumit
proiect sau la o sarcina de lucru;
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b)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a face schimb si a impartasi cunostinte, resurse si
experiente cu colegii;

c)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru elaborarea in colaborare a resurselor educationale;
d)Utilizarea retelelor profesionale de colaborare pentru a explora si a reflecta asupra noilor
practici si metode pedagogice;

e)Utilizarea retelelor profesionale de colaborare ca sursa pentru propria dezvoltare
profesionala.

=lArt. 6

=i(1)Competenta 1.3. Practici reflexive presupune ca profesionistul in educatie:

Sa reflecteze la nivel individual si colectiv, sa evalueze critic si sa dezvolte in mod activ
practicile pedagogice digitale proprii si din comunitatea educationala.

=I(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Reflectia critica asupra propriei practici digitale si pedagogice;

b)Identificarea deficitului de competente si a domeniilor ce necesita imbunatatire;
c)Solicitarea ajutorului altora in vederea imbunatatirii practicilor digitale si pedagogice;
d)Identificarea unor oportunitati de formare specifica si folosirea acestora pentru
dezvoltarea profesionala continua;

e)Manifestarea preocuparii pentru extinderea si ameliorarea continua a practicilor
pedagogice cu suport digital;

f)Indrumarea altor cadre didactice in vederea dezvoltarii competentelor pedagogice digitale
ale acestora;

g)Reflectia critica la nivel organizational, asupra politicilor si practicilor digitale si furnizarea
de feedback;

h)Contribuirea in mod activ la dezvoltarea continua a practicilor si politicilor organizationale
privind utilizarea tehnologiilor digitale.

=Art. 7

=(1)Competenta 1.4. Dezvoltare profesionala continua folosind tehnologii digitale
presupune ca profesionistul in educatie:

Sa utilizeze sursele si resursele digitale pentru dezvoltarea profesionala continua.
=i(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Utilizarea internetului pentru a identifica oportunitati adecvate de formare si dezvoltare
profesionala;

b)Utilizarea internetului pentru a actualiza propriile competente de specialitate;
c)Utilizarea internetului pentru a identifica mai multe metode si strategii pedagogice noi;
d)Utilizarea internetului pentru a cauta si a identifica resurse digitale care sustin dezvoltarea
profesionalad;

e)Utilizarea schimburilor in comunitati profesionale digitale, ca sursa de dezvoltare
profesionala;

f)Utilizarea oportunitatilor de formare online, respectiv tutoriale video, MOOC-uri, seminarii
web, precum si alte asemenea;

g)Utilizarea tehnologilor si a mediilor digitale pentru a oferi oportunitati de formare pentru
colegi.

=Art. 8

Descrierea modului in care aceste competente se manifesta la diferite niveluri de
competenta se afla in ANEXA 2.

=SECTIUNEA 2: Competentele din cadrul Domeniului 2: Resurse digitale
=Art. 9


file:///C:/Users/luca_/sintact 4.0/cache/Legislatie/temp2754538/00233633.HTML
file:///C:/Users/luca_/sintact 4.0/cache/Legislatie/temp2754538/00233633.HTML
file:///C:/Users/luca_/sintact 4.0/cache/Legislatie/temp2754538/00233633.HTML
file:///C:/Users/luca_/sintact 4.0/cache/Legislatie/temp2754538/00233633.HTML
file:///C:/Users/luca_/sintact 4.0/cache/Legislatie/temp2754538/00233633.HTML
file:///C:/Users/luca_/sintact 4.0/cache/Legislatie/temp2754538/00233633.HTML
file:///C:/Users/luca_/sintact 4.0/cache/Legislatie/temp2754538/00233633.HTML
file:///C:/Users/luca_/sintact 4.0/cache/Legislatie/temp2754538/00233633.HTML
file:///C:/Users/luca_/sintact 4.0/cache/Legislatie/temp2754538/00233633.HTML

In prezent, cadrele didactice au la dispozitie o multitudine de resurse educationale digitale
pe care le pot utiliza in procesul de predare. Una dintre competentele cheie pe care orice
cadru didactic trebuie sa o dezvolte tine de abilitatea de a lucra cu resurse diverse si de
abilitatea de a identifica resursele potrivite in acord cu obiectivele de invatare, de a adapta
resursele la grupul de elevi si la stilul de predare, de a structura materialele pe care le are
la dispozitie, de a elabora, modifica, completa, dezvolta resurse digitale proprii pentru
sustinerea procesului de predare si invatare.

In acelasi timp, trebuie sa cunoasca modul de utilizare si de gestionare a continutului digital.
Cadrele didactice trebuie sa respecte regulile privind drepturile de autor atunci cand
folosesc, modifica si partajeaza resurse si sa protejeze continutul si datele sensibile, in cazul
examenelor digitale sau rezultatele evaluarilor elevilor.

=Art. 10

=(1)Competenta 2.1. Selectarea resurselor digitale presupune ca profesionistul in
educatie:

Sa identifice, sa evalueze si sa selecteze resursele digitale pentru predare si invatare;

Sa selecteze resursele digitale si sa planifice utilizarea acestora, avand in vedere scopul
invatarii, contextul, abordarea pedagogica Si specificul grupului de
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare.
=i(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Stabilirea strategiilor de cautare adecvate pentru identificarea resurselor digitale pentru
predare si invatare;

b)Selectarea resurselor digitale adecvate pentru predare si invatare, avand in vedere
contextul specific si scopul invatarii;

c)Evaluarea critica a credibilitatii si a fiabilitatii surselor si resurselor digitale;

d)Luarea in considerare a posibilelor restrictii la utilizarea sau reutilizarea resurselor
digitale, respectiv drepturi de autor, tip de fisier, cerinte tehnice, dispozitii legale,
accesibilitate;

e)Evaluarea utilitatii resurselor digitale in raport cu scopul invatarii, cu nivelul de pregatire
al grupului de anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/de alte persoane aflate in proces de
invatare, precum si cu abordarea pedagogica aleasa.

=Art. 11

=(1)Competenta 2.2. Crearea si modificarea resurselor digitale presupune ca
profesionistul in educatie:

Sa extinda si sa modifice resursele existente cu licenta deschisa si alte resurse atunci cand
acest lucru este permis;

Sa creeze noi resurse educationale digitale, individual sau in colaborare;

Sa conceapa resurse digitale si sa planifice utilizarea acestora, avand in vedere scopul
invatarii, contextul, abordarea pedagogica si specificul grupului de
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare.
=l(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Modificarea si editarea resurselor digitale existente, acolo unde este permis;
b)Combinarea si mixarea resurselor digitale existente sau parti ale acestora, acolo unde
este permis;

c)Crearea de noi resurse educationale digitale;

d)Crearea unor noi resurse educationale digitale individual sau in colaborare;
e)Conceperea resurselor digitale si planificarea utilizarii acestora, avand in vedere scopul
invatarii, contextul, abordarea pedagogica si specificul grupului de
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare;
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f)intelegerea diferitelor licente atribuite resurselor digitale si implicatiile pentru reutilizarea
lor.

=Art. 1

=(1)Competenta 2.3. Gestionarea, protejarea si partajarea resurselor digitale
presupune ca profesionistul in educatie:

Sa organizeze continutul digital Si sa il puna la dispozitia
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare, parintilor si altor profesori; Sa protejeze eficient continutul digital sensibil;

Sa respecte si sa aplice corect normele privind confidentialitatea si drepturile de autor;

Sa inteleaga modalitatile de utilizare, creare si alocare adecvata a licentelor deschise si a
resurselor educationale deschise.

=I(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Partajarea resurselor folosind link-uri sau fisiere atasate, respectiv la e-mailuri;
b)Partajarea resurselor pe platforme online sau pe site-uri/bloguri personale sau ale unor
organizatii;

c)Partajarea propriilor arhive de resurse, gestionand drepturile de acces la acestea ale altor
utilizatori, dupa caz;

d)Respectarea posibilelor restrictii privind drepturile de autor la utilizarea, reutilizarea si
modificarea resurselor digitale;

e)Trimiterea adecvata la surse in cazul partajarii sau al publicarii resurselor care fac obiectul
dreptului de autor;

f)Atribuirea de licente/licente deschise unor resurse proprii;

g)Luarea de masuri pentru protejarea datelor si resurselor sensibile, respectiv rezultatele
evaluarilor anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in
proces de invatare, examene;

h)Partajarea datelor administrative legate de anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte
persoane aflate in proces de invatare, cu colegii, parintii si alte parti interesate, dupa caz.
=Art. 13

Descrierea modului in care aceste competente se manifesta la diferite niveluri de
competenta se afla in ANEXA 3.

=SECTIUNEA 3: Competente din cadrul Domeniului 3: Predare si invatare
=Art. 14

Tehnologiile digitale pot imbunatati si perfectiona strategiile de predare si de invatare in
diverse moduri. Cu toate acestea, indiferent de strategia sau de demersul pedagogic ales,
competentele digitale ale cadrelor didactice constau in utilizarea eficienta a tehnologiilor
digitale in diferite etape ale procesului de predare si invatare.

Competenta de a asigura consiliere pentru a spori eficienta si competenta de sustinere a
invatarii autoreglate completeaza competenta ce vizeaza predarea, subliniind ca potentialul
real al tehnologiilor digitale consta in reorientarea procesului de predare, de la un proces
condus de cadru didactic la un proces centrat pe elev. Astfel, rolul unui cadru didactic cu
competente digitale este de a fi un indrumator si  un ghid pentru
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare, in
eforturile lor de invatare din ce in ce mai autonome. De aceea, cadrele didactice trebuie sa
fie capabile sa elaboreze noi metode, sustinute de tehnologiile digitale, sa asigure indrumare
si asistenta elevilor, individual si colectiv si sa initieze, sa sprijine si sa monitorizeze atat
activitatile de invatare autoreglata, cat si activitatile de invatare prin colaborare.

=Art. 15

=(1)Competenta 3.1. Predare presupune ca profesionistul in educatie:
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Sa planifice si sa utilizeze dispozitive si resurse digitale in procesul de predare, astfel incat
sa sporeasca eficienta activitatilor didactice;

Sa gestioneze si sa dirijeze in mod adecvat strategiile digitale de predare;

Sa experimenteze si sa conceapa noi modalitati de organizare si metode pentru predare.
=I(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Utilizarea tehnologiilor pentru a spori eficienta procesului de predare, respectiv table
electronice, dispozitive mobile;

b)Structurarea lectiei in asa fel incat diferitele activitati digitale - conduse de profesor si
conduse de anteprescolar/prescolar/elev/student/alta persoana aflata in proces de invatare
- sa consolideze impreuna scopul invatarii;

c)Organizarea de sesiuni de invatare, activitati si interactiuni intr-un mediu digital;
d)Structurarea si gestionarea continutului, colaborarii si interactiunii intr-un mediu digital;
e)Luarea in considerare a modului in care interventiile digitale conduse de profesor - fata
in fata sau intr-un mediu digital - pot sustine cel mai bine scopul invatarii;

f)Reflectia asupra eficacitatii si adecvarii strategiilor pedagogice digitale alese si ajustarea,
in mod flexibil, a metodelor si a strategiilor;

g)Experimentarea si conceperea de noi modalitati de organizare si metode pentru predare,
respectiv flipped classroom, precum si alte asemenea.

=Art. 16

=(1)Competenta 3.2. Consiliere presupune ca profesionistul in educatie: Sa utilizeze
tehnologiile si  serviciile digitale pentru a imbunatati interactiunea cu
anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de invatare, la nivel
individual si la nivel colectiv/de grup, in cadrul si in afara contextelor de invatare. Sa
utilizeze tehnologiile digitale pentru a asigura consiliere si orientare in timp util si adaptata
nevoilor beneficiarilor.

Sa experimenteze si sa dezvolte noi forme si formate digitale, in vederea oferirii de
consiliere si suport.

=l(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Utilizarea instrumentelor de comunicare digitala pentru a raspunde prompt la intrebarile
si nevoile anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces
de invatare, respectiv cu privire la temele pentru acasa, precum si alte asemenea;
b)Crearea de activitati de invatare in medii digitale, avand in vedere nevoile de consiliere
si de asistenta ale anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate
in proces de invatare;

c)Interactiunea cu anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces
de invatare, in medii digitale de colaborare;

d)Monitorizarea digitala a comportamentului in clasa al
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare si oferirea de indrumare atunci cand este nevoie;

e)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a monitoriza de la distanta progresul
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare si pentru a interveni atunci cand este necesar, permitand in acelasi timp
autoreglarea;

f)Experimentarea si dezvoltarea de noi forme si formate pentru a asigura consiliere si suport
folosind tehnologii digitale

=Art. 17 R

=(1)Competenta 3.3. Invatare prin colaborare presupune ca profesionistul in educatie:
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Sa utilizeze tehnologiile digitale pentru a promova si a imbunatati colaborarea dintre
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare;

Sa incurajeze anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de
invatare pentru a utiliza tehnologiile digitale in sarcini de lucru, ca mijloc de imbunatatire a
comunicarii si a lucrului in echipa in vederea dobandirii de cunostinte.

=I(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Implementarea de activitati de invatare prin colaborare, in care sunt utilizate dispozitive
digitale, resurse sau strategii de informare digital3;

b)Implementarea de activitati de invatare prin colaborare, intr-un mediu digital, respectiv
folosind bloguri, wiki-uri, sisteme de gestionare a invatarii, precum si alte asemenea;
c)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru schimbul de cunostinte intre
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare;
d)Monitorizarea si indrumarea anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor
persoane aflate in stare de invatare in procesul de dobandire a cunostintelor, in medii
digitale, prin colaborare;

e)Solicitarea anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in
proces de invatare sa isi prezinte digital activitatile de colaborare si asigurarea de asistenta
acestora in acest sens;

f)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru evaluarea colegilor si ca suport pentru autoreglarea
prin colaborare si invatarea colegial3;

g)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a experimenta noi formate si metode pentru
invatarea prin colaborare.

=Art. 18 .

(1)Competenta 3.4. Invatare autoreglata presupune ca profesionistul in educatie: Sa
utilizeze tehnologiile digitale pentru a sprijini invatarea autoreglata la nivelul
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare, altfel spus pentru a le permite acestora sa planifice, sa monitorizeze si sa
reflecteze asupra propriei lor invatari, sa puna la dispozitie dovezi ale progresului lor, sa
impartaseasca ideile lor si sa gaseasca solutii creative.

=i(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Utilizarea tehnologiilor digitale, respectiv bloguri, jurnale, instrumente de planificare,
precum Si alte asemenea pentru a permite
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare sa isi planifice propriile activitati de invatare;

b)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a permite
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare sa stranga dovezi si sa documenteze progresul obtinut, respectiv inregistrari audio
sau video, fotografii, precum si alte asemenea;

c)Utilizarea tehnologiilor digitale, respectiv e-portofolii, bloguri, precum si alte asemenea
pentru a permite anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in
proces de invatare sa isi documenteze si sa isi prezinte activitatea;

d)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a permite
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare sa reflecteze si sa isi autoevalueze procesul de invatare.

=Art. 19

Descrierea modului in care aceste competente se manifesta la diferite niveluri de
competenta se afla in ANEXA 4.

=SECTIUNEA 4: Competente din cadrul Domeniului 4: Evaluare
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=Art. 20

Evaluarea poate sa fie un factor care faciliteaza sau care ingreuneaza inovarea in educatie.
La integrarea tehnologiilor digitale in procesele de predare si invatare se va lua in
considerare modul in care acestea pot imbunatati strategiile de evaluare. In acelasi timp,
se va lua in considerare si modul in care acestea pot fi utilizate pentru a crea sau a facilita
abordari inovative in evaluare.

Utilizarea tehnologiilor digitale in educatie pentru predare, invatare, evaluare sau in scopuri
administrative genereaza o gama larga de date despre comportamentul de invatare al
fiecarui elev. Analiza si interpretarea acestor date, precum si utilizarea lor in sprijinul
deciziilor bazate pe dovezi devine din ce in ce mai importanta, fiind completata de analiza
dovezilor clasice privind comportamentul elevului.

De asemenea, tehnologiile digitale pot contribui direct la monitorizarea progresului elevilor,
la facilitarea feedback-ului si pot permite cadrelor didactice sa isi evalueze si sa isi adapteze
propriile strategii de predare.

=Art. 21

=(1)Competenta 4.1. Strategii de evaluare presupune ca profesionistul in educatie: Sa
utilizeze tehnologiile digitale pentru evaluarea formativa si evaluarea sumativa;

Sa creasca diversitatea si relevanta metodelor si instrumentelor de evaluare.

=i(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Utilizarea instrumentelor digitale de evaluare pentru a monitoriza procesul de invatare si

pentru a obtine informatii despre progresul
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare;

b)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a imbunatati strategiile de evaluare formativa,
respectiv folosind sisteme de raspuns la clasa, teste, jocuri, precum si alte asemenea;
c)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a imbunatati evaluarea sumativa in cadrul testelor,
respectiv prin teste pe computer, utilizarea fisierelor audio sau video - in invatarea limbilor
straine, precum si alte asemenea, folosind simulari sau tehnologii digitale specifice
disciplinei;

d)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a stabili structura temelor pentru
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare si pentru
a le evalua, respectiv prin e-portofolii, precum si alte asemenea;

e)Utilizarea de diferite formate digitale si non-digitale de evaluare si constientizarea
beneficiilor si dezavantajelor acestora;

f)Reflectia in maniera critica asupra gradului de adecvare al metodelor si instrumentelor de
evaluare digitala si adaptarea corespunzatoare a strategiilor de evaluare.

=Art. 22

(1)Competenta 4.2. Analiza dovezilor presupune ca profesionistul in educatie: Sa
genereze, sa selecteze, sa analizeze critic si sa interpreteze dovezile digitale privind
activitatea, performanta Si progresul
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare, pentru a documenta procesul de predare si invatare.

=l(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Elaborarea si implementarea activitatilor de finvatare care genereaza date despre
activitatea si performanta anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane
aflate in proces de invatare;
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b)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a inregistra, compara si sintetiza informatii despre
progresul anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces
de invatare;

c)Congstientizarea faptului ca activitatea
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare in medii digitale genereaza informatii care pot fi utilizate pentru a documenta
predarea si invatarea;

d)Analizarea si interpretarea dovezilor disponibile privind activitatea si progresul
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare, inclusiv a informatiilor generate de tehnologiile digitale utilizate.

=Art. 23

=(1)Competenta 4.3. Feedback si planificare presupune ca profesionistul in educatie:

Sa utilizeze tehnologiile digitale pentru a oferi un feedback individualizat si prompt
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare;

Sa adapteze strategii de predare si sa asigure indrumare individualizata, pe baza dovezilor
generate de tehnologiile digitale utilizate;

Sa faciliteze intelegerea de catre anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane
aflate in proces de invatare si parinti a dovezilor furnizate de tehnologiile digitale si utilizarea
acestora pentru luarea deciziilor.

=I(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a acorda note/calificative si feedback cu privire la
temele transmise electronic;

b)Utilizarea sistemelor de gestionare a evaluarii pentru a imbunatati eficacitatea feedback-
ului;

c)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a monitoriza progresul
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare si pentru a oferi sprijin atunci cand este nevoie;

d)Adaptarea strategiilor de predare si de evaluare, pe baza datelor generate de tehnologiile
digitale utilizate;

e)Furnizarea de feedback personalizat si de sprijin diferentiat pentru
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare pe baza
datelor generate de tehnologiile digitale utilizate;

f)Indrumarea anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in
proces de invatare pentru a putea aprecia si interpreta rezultatele evaluarilor formative,
sumative, ale autoevaluarilor si ale evaluarilor colegiale;

g)Sprijinirea anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in
proces de invatare pentru a identifica aspectele ce necesita imbunatatire si pentru a elabora
in comun planuri viitoare de invatare;

h)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a permite
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare si/sau parintilor sa fie la curent cu progresele si sa faca alegeri in cunostinta de
cauza cu privire la disciplinele optionale, la urmatoarele prioritati de invatare sau etape de
studiu.

=Art. 24

Descrierea modului in care aceste competente se manifesta la diferite niveluri de
competenta se afla in ANEXA 5.

=SECTIUNEA 5: Competentele din cadrul Domeniului 5: Implicarea elevilor
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=Art. 25

Unul dintre punctele forte ale tehnologiilor digitale in educatie este reprezentat de
potentialul acestora de a sprijini strategiile pedagogice centrate pe elev si de a stimula
participarea activa a elevilor in procesul de invatare si reflectia asupra acestuia. De exemplu,
tehnologiile digitale pot fi utilizate pentru a incuraja implicarea activa si creativa a elevilor
pentru a explora un subiect, a experimenta diferite optiuni sau solutii, a intelege diferitele
conexiuni, a identifica solutii creative.

Tehnologiile digitale pot fi un instrument in asigurarea unui parcurs personalizat in invatare,
punand la dispozitie activitati de invatare adaptate nivelului de cunostinte, intereselor si
nevoilor de invatare ale fiecarui elev. Trebuie urmarit sa nu adanceasca inegalitatile deja
existente, privind accesul la tehnologii digitale sau legate de nivelul de competente digitale
si sa se asigure accesul tuturor elevilor.

=IArt. 26
=(1)Competenta 5.1. Accesibilitate si incluziune presupune ca profesionistul in
educatie:
Sa asigure accesul la resurse si activitati de invatare pentru  toti

anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de invatare,
inclusiv pentru cei cu cerinte educationale speciale;

Sa analizeze si sa exprime reactii adecvate fata de asteptarile, abilitatile, utilizarile si
conceptiile gresite ale anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane
aflate in proces de invatare fata de tehnologiile digitale, precum si fata de constrangerile
contextuale, fizice sau cognitive legate de utilizarea acestora.

=l(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Asigurarea accesului echitabil la tehnologii si resurse digitale adecvate, respectiv
verificand ca toti anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces
de invatare au acces la tehnologiile digitale utilizate, precum si alte asemenea;
b)Selectarea si utilizarea strategiilor pedagogice digitale care raspund contextului digital al
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare, respectiv constrangeri legate de existenta tehnologiilor, abilitati, asteptari,
atitudini, conceptii gresite si utilizari eronate, precum si alte asemenea;

c)Utilizarea tehnologiilor si a strategiilor digitale, respectiv tehnologii asistive, precum si
alte asemenea pentru anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in
proces de invatare care au nevoie de asistenta speciald, respectiv cei cu limitari fizice sau
mintale, cu tulburari de invatare, precum si alte asemenea;

d)Analizarea si exprimarea unor reactii adecvate la problemele potentiale legate de
selectarea, modificarea sau elaborarea de resurse digitale si punerea la dispozitie a unor
abordari Si instrumente alternative sau compensatorii pentru
anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de invatare cu
nevoi speciale;

e)Folosirea unor principii de proiectare/design a resurselor si mediilor digitale utilizate in
predare pentru a creste nivelul de accesibilitate a acestora;

f)Monitorizarea si reflectia continua asupra masurilor de imbunatatire a accesibilitatii si
adaptarea corespunzatoare a strategiilor.

=Art. 27

=(1)Competenta 5.2. Diferentiere si personalizare presupune ca profesionistul in
educatie:

Sa utilizeze tehnologiile digitale pentru a raspunde diverselor nevoi de invatare ale
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
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invatare, permitandu-le acestora sa progreseze la niveluri si in ritmuri diferite si sa urmeze
cai si obiective individuale de invatare.

=I(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a raspunde cerintelor educationale speciale ale
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare, respectiv elevi cu dislexie, cu ADHD, supradotati, precum si alte asemenea;
b)Proiectarea, selectarea si implementarea activitatilor digitale de invatare pentru a permite
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare modalitati, niveluri si ritmuri diferite de invatare;

c)Elaborarea unor planuri individuale de invatare si utilizarea tehnologiilor digitale pentru a
le implementa.

=Art. 28

=(1)Competenta 5.3. Implicarea activa a
anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces
de invatare presupune ca profesionistul in educatie:

Sa utilizeze tehnologiile digitale pentru a fincuraja implicarea activa si creativa a
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare, in cazul unei discipline de studiu;

Sa utilizeze tehnologiile digitale ca parte a strategiilor didactice care promoveaza
competentele transversale, reflectia aprofundata si exprimarea creativa a
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare;

Sa deschida invatarea catre contexte noi, din lumea reala, care implica participarea
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare la activitati practice, de cercetare stiintifica, la rezolvarea problemelor complexe.
=i(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

a)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a vizualiza si a explica noile concepte intr-un mod
motivant si antrenant, respectiv prin utilizarea de animatii sau videoclipuri, precum si alte
asemenea;

b)Utilizarea unor medii digitale atractive si a activitatilor de invatare motivante si
antrenante, respectiv jocuri, teste, precum si alte asemenea;

c)Centrarea procesului educational pe utilizarea activa a tehnologiilor digitale de catre
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare;
d)Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a permite
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare sa se implice activ in subiectul tratat, respectiv prin folosirea diferitelor simturi,
prin manipularea obiectelor virtuale, prin modificarea ipotezei pentru a cerceta o
tema/situatie, precum si alte asemenea;

e)Selectarea tehnologiilor digitale adecvate pentru a incuraja invatarea activa intr-un
context de invatare dat sau pentru un anumit scop al invatarii;

f)Reflectia cu privire la gradul de adecvare a tehnologiilor digitale utilizate pentru a creste
implicarea activa in Iinvatare a anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor
persoane aflate in proces de invatare si adaptarea corespunzatoare a strategiilor.

=Art. 29

Descrierea modului in care aceste competente se manifesta la diferite niveluri de
competenta se afla in ANEXA 6.

=SECTIUNEA 6: Competentele din cadrul Domeniului 6: Facilitarea
dobandirii competentelor digitale de catre
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anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de

fnvatare

=Art. 30

Competentele digitale sunt incluse in categoria competentelor transversale pe care cadrele
didactice trebuie sa le dezvolte la nivelul
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare.

Astfel, capacitatea cadrelor didactice de a facilita dezvoltarea competentelor digitale a
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare a devenit o parte integranta a competentelor pedagogice generale.

=Art. 31

=(1)Competenta 6.1. Informare si alfabetizare media presupune ca profesionistul in
educatie:

Sa integreze  activitati de invatare, teme si evaluari care solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare: sa isi formuleze nevoile de informare; sa gaseasca informatii si resurse in medii
digitale; sa organizeze, sa proceseze, sa analizeze si sa interpreteze informatiile; sa
compare si sa evalueze in mod critic credibilitatea si exactitatea informatiilor si a surselor
acestora.

=l(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

Integrarea activitatilor de invatare, a temelor si a evaluarilor care incurajeaza si solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare:

a)Sa isi formuleze nevoile de informare, sa caute date, informatii si continut in medii
digitale, pentru a le accesa si pentru a naviga printre ele;

b)Sa creeze si sa actualizeze strategiile personale de cautare;

c)Sa adapteze strategiile de cautare in functie de calitatea informatiilor gasite;

d)Sa analizeze, sa compare si sa evalueze critic credibilitatea si nivelul de incredere al
surselor de date, informatiilor si continutului digital;

e)Sa organizeze, sa stocheze si sa preia date, informatii si continut in medii digitale;

f)Sa organizeze si sa prelucreze informatiile intr-un mediu structurat.

=Art. 32

=i(1)Competenta 6.2. Comunicare digitala si colaborare presupune ca profesionistul
in educatie:

Sa integreze  activitati de invatare, teme si evaluari care solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare sa utilizeze eficient si responsabil tehnologiile digitale pentru comunicare,
colaborare si participare civica.

=l(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

Integrarea activitatilor de invatare, a temelor si a evaluarilor care incurajeaza si solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare:

a)Sa interactioneze prin intermediul diverselor tehnologii digitale

b)Sa inteleaga ce inseamna comunicarea digitala adecvata intr-un context dat;

c)Sa partajeze date informatii si continut digital cu altii, utilizand tehnologii digitale
adecvate;

d)Sa cunoasca practicile de citare si trimiteri bibliografice pentru indicarea surselor;

e)Sa utilizeze serviciile digitale publice si private disponibile la nivelul societatii;
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f)Sa caute oportunitati de dezvoltare a autonomiei si a cetateniei participative prin
intermediul tehnologiilor digitale adecvate;

g)Sa utilizeze tehnologiile digitale pentru colaborare si pentru crearea si dezvoltarea in
comun a resurselor si a cunostintelor;

h)Sa cunoasca normele de comportament si modalitatile practice de utilizare autorizata a
tehnologiilor digitale, la interactiunea in medii digitale;

i)Sa adapteze strategiile de comunicare la un anumit public si sa fie constienti de
diversitatea culturalad si a generatiilor din mediile digitale;

j)Sa creeze si sa gestioneze una sau mai multe identitati digitale;

k)Sa isi protejeze propria imagine, in mediul digital;

1)Sa proceseze datele care sunt produse prin diverse tehnologii, medii si servicii digitale.
=Art. 33

=(1)Competenta 6.3. Crearea de continut digital presupune ca profesionistul in
educatie:

Sa integreze  activitati de  invatare, teme si evaluari care solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare sa se exprime prin intermediul mijloacelor digitale, sa modifice si sa creeze continut
digital in diferite formate;

Sa instruiasca anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de
invatare privind modul in care se aplica drepturile de autor si licentele pentru continutul
digital, modul in care se realizeaza trimiterea la referintele bibliografice pentru indicarea
surselor si modul in care se aloca licentele.

=l(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

Integrarea activitatilor de invatare, a temelor si a evaluarilor care incurajeaza si solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare:

a)Sa creeze si sa editeze continut digital in diferite formate;

b)Sa se exprime prin intermediul mijloacelor digitale;

c)Sa modifice, sa imbunatateasca si sa integreze informatii si continut in bagajul de
cunogstinte existent;

d)Sa creeze continut si cunostinte noi, originale si relevante;

e)Sa inteleaga modul in care se aplica drepturile de autor si licentele pentru date, informatii
si continut digital;

f)Sa planifice si sa elaboreze o succesiune de instructiuni inteligibile pentru un sistem de
calcul pentru a rezolva o problema data sau pentru a efectua o anumita sarcina.

=Art. 34

=i(1)Competenta 6.4. Utilizarea responsabila presupune ca profesionistul in educatie:
Sa instituie masuri pentru asigurarea bunastarii fizice, psihologice si sociale a
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare in contextul folosirii tehnologiilor digitale;

Sa implice activ pe anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces
de invatare in vederea gestionarii riscurilor si utilizarii tehnologiilor digitale in siguranta si
in mod responsabil.

=I(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

1.Formarea unei atitudini pozitive fata de tehnologiile digitale la nivelul
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare, incurajand utilizarea lor creativa si in mod critic;
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=2.Acordarea de sprijin anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane
aflate in proces de invatare:

a)Sa protejeze dispozitivele si continutul digital si sa inteleaga riscurile si amenintarile din
mediile digitale;

b)Sa inteleaga masurile de siguranta si securitate;

c)Sa protejeze datele personale si sa asigure confidentialitatea in mediile digitale;

d)Sa inteleaga modul de folosire si de partajare a informatiilor cu caracter personal, sa se
protejeze pe sine si pe ceilalti impotriva pericolelor din mediul digital;

e)Sa inteleaga faptul ca serviciile digitale utilizeaza o "Politica de confidentialitate" cu privire
la modul in care sunt utilizate datele personale;

f)Sa evite riscurile pentru sanatate si amenintarile la bunastarea fizica si psihologica in
timpul utilizarii tehnologiilor digitale;

g)Sa se protejeze pe sine si pe ceilalti de pericolele posibile din mediile digitale, respectiv
cyberbullying, precum si alte asemenea;

h)Sa fie constienti de existenta tehnologiilor digitale pentru bunastarea sociala si
incluziunea sociala;

i)Sa fie constienti de impactul pe care tehnologiile digitale si utilizarea acestora il au asupra
mediului.

3.Monitorizarea comportamentului anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor
persoane aflate in proces de invatare in medii digitale pentru a proteja bunastarea acestora;
4.Interventia imediata si eficienta atunci cand bunastarea
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare este amenintata in medii digitale, respectiv cyberbullying, precum si alte
asemenea.

=lArt. 35

=(1)Competenta 6.5. Rezolvarea problemelor de natura digitala presupune ca
profesionistul in educatie:

Sa integreze  activitati de invatare, teme si evaluari care solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare sa identifice si sa rezolve probleme tehnice sau sa transfere cunostintele
tehnologice in mod creativ, in situatii noi.

=l(2)Lista de activitati specifice acestei competente:

Integrarea activitatilor de invatare, a temelor si a evaluarilor care incurajeaza si solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare:

a)Sa identifice si sa rezolve problemele tehnice legate de functionarea dispozitivelor si de
utilizarea mediilor digitale;

b)Sa adapteze si sa personalizeze mediile digitale la propriile nevoi;

c)Sa identifice, sa evalueze, sa selecteze si sa utilizeze tehnologiile digitale si posibilele
solutii tehnologice pentru rezolvarea unei anumite teme sau probleme date;

d)Sa utilizeze tehnologiile digitale in moduri inovatoare pentru crearea de cunostinte;
e)Sa inteleaga punctele in care competentele lor digitale trebuie imbunatatite sau
actualizate;

f)Sa acorde sprijin altor persoane in dezvoltarea abilitatilor lor digitale;

g)Sa caute oportunitati pentru autodezvoltare si sa tina pasul cu evolutia digitala.

=IArt. 36

Descrierea modului in care aceste competente se manifesta la diferite niveluri de
competenta se afla in ANEXA 7.
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=CAPITOLUL 1IV: Dispozitii finale

=Art. 37

Prezentul cadru de competente digitale sta la baza descrierii profilului de competente al
profesionistului in educatie.

=Art. 38

Termenii si expresiile utilizate in cuprinsul prezentului ordin sunt definiti in ANEXA 1 care
face parte integranta din prezentul ordin.

=ANEXA nr. 1: LISTA definitiilor termenilor si a expresiilor utilizate in

cuprinsul ordinului

=1.Descriptor de competenta

Denumirea si o scurta descriere succintd, concisa si completa a competentei in cauza.
Aceasta descriere reprezinta principala referinta. Orice activitate care poate fi subsumata in
baza acestei descrieri ar trebui considerata o formulare a acestei competente. Orice
activitate care nu poate fi subsumata descrierii nu intra in sfera acestei competente.
=2.Activitati

O lista de activitati care pun in valoare/demonstreaza competenta. Aceasta lista este folosita
pentru a indica si exemplifica ce tipuri de activitati sunt acoperite de competenta respectiva.
Totusi, aceasta listd nu este exhaustiva: ea ilustreaza orientarea si sfera competentei, fara
a o limita. In plus, pe masura ce tehnologiile si modelele utilizate evolueaza, unele dintre
activitatile enumerate pot inceta sa mai fie aplicabile sau ar putea fi necesara adaugarea
altora.

=3.Progres

O descriere generica a modului in care o competenta se manifesta la diferite niveluri de
dezvoltare. Progresul este cumulativ, in sensul ca fiecare descriptor de nivel superior include
toti descriptorii de nivel inferior. Progresul urmareste logica interna a succesiunii dezvoltarii
competentei in cauza, care poate fi diferita de cea a altor competente.

=4.Afirmatii privind nivelul de competenta

O serie de afirmatii referitoare la competenta, care ilustreaza activitati tipice la fiecare nivel
de dezvoltare. Aceasta lista a afirmatiilor este supusa revizuirii continue si ar trebui privita
doar ca un mijloc de ilustrare a evolutiei competentelor. intrucat progresul nivelurilor de
competenta este cumulativ, o persoana cu competente de un nivel avansat, cu exceptia
celui mai scazut nivel - A1, ar trebui sa poata desfasura activitati la acest nivel si toate
nivelurile inferioare.

=5.Implicare profesionala

Competenta digitala a cadrelor didactice este exprimata prin capacitatea de a utiliza
tehnologii digitale nu numai pentru a imbunatati predarea, ci si pentru interactiunile
profesionale cu colegii, anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in
proces de invatare, parintii si alte parti interesate, pentru dezvoltarea lor profesionala si
pentru binele colectiv si inovare continua, atat in cadrul organizatiei, cat si in cadrul
profesiei/carierei didactice.

=l6.Comunicare organizationala

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a imbunatati comunicarea organizationalda cu
anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de invatare, parintii
si cu alte parti interesate. Contribuie la elaborarea si imbunatatirea strategiilor de
comunicare, prin colaborare.

=7.Colaborare profesionala

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru colaborare cu alti profesori, pentru impartasirea si
schimbul de cunostinte si experienta si pentru inovarea practicilor pedagogice.
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=/8.Practici reflexive

Reflectia la nivel individual si colectiv, evaluarea critica si dezvoltarea practicilor pedagogice
digitale proprii si din comunitatea educationald, in mod activ.

Dezvoltare profesionala continua folosind tehnologii digitale.

Utilizarea surselor si resurselor digitale pentru dezvoltarea profesionala continua.
-9.Selectarea resurselor digitale

Identificarea, evaluarea si selectarea resurselor digitale pentru predare si invatare.
Selectarea resurselor digitale si planificarea utilizarii acestora, avand in vedere scopul
invatarii, contextul, abordarea pedagogica Si specificul grupului de
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare.
=l10.Crearea si modificarea resurselor

Extinderea si modificarea resurselor existente cu licenta deschisa si a altor resurse, atunci
cand acest lucru este permis. Crearea unor noi resurse educationale, digitale individual sau
in colaborare. Conceperea resurselor digitale si planificarea utilizarii acestora, avand in
vedere scopul Tinvatarii, contextul, abordarea pedagogica si specificul grupului de
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare.
-l11.Gestionarea, protejarea si partajarea resurselor digitale

Organizarea continutului digital Si punerea acestuia la dispozitia
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare, a parintilor si a altor profesori. Protejarea eficienta a continutului digital sensibil.
Respectarea si aplicarea corecta a normelor privind confidentialitatea si drepturile de autor.
Intelegerea modalitatilor de utilizare, creare si alocare adecvata a licentelor deschise si a
resurselor educationale deschise.

=12.Predare

Planificarea si utilizarea dispozitivelor si a resurselor digitale in procesul de predare, astfel
incat sa sporeasca eficienta activitatilor didactice. Gestionarea si dirijarea/coordonarea in
mod adecvat a strategiilor digitale de predare. Experimentarea si conceperea de noi
modalitati de organizare si metode pentru predare.

=13.Consiliere

Utilizarea tehnologiilor si a serviciilor digitale pentru a imbunatati interactiunea cu
anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de invatare, la nivel
individual si colectiv/de grup, in cadrul si in afara contextelor de invatare. Utilizarea
tehnologiilor digitale pentru a asigura consiliere si orientare pe parcurs si ghidata catre
nevoile beneficiarilor. Experimentarea si dezvoltarea de noi forme si formate in vederea
oferirii de consiliere si suport.

=14.Invatare prin colaborare

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a promova si a imbunatati colaborarea dintre
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare.
Incurajarea anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in
proces de invatare de a utiliza tehnologiile digitale in sarcini de lucru, ca mijloc de
imbunatatire a comunicarii si lucrului in echipa in vederea dobandirii de cunostinte.
=15.Invatare autoreglata

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a sprijini invatarea autoreglata de catre cursanti,
altfel spus, pentru a le permite anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor
persoane aflate in proces de invatare sa planifice, sa monitorizeze si sa reflecteze asupra
propriei invatari, sa puna la dispozitie dovezi ale progresului, sa impartaseasca idei si sa
gaseasca solutii creative.

=l16.Strategii de evaluare
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Utilizarea tehnologiilor digitale pentru evaluarea formativa si sumativa. Cresterea
diversitatii si a relevantei metodelor si instrumentelor de evaluare.

=17.Analiza dovezilor

Generarea, selectarea, analiza critica si interpretarea dovezilor digitale privind activitatea,
performanta si progresul anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane
aflate in proces de invatare, pentru a documenta procesul de predare si invatare.
-l18.Feedback si planificare

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a oferi
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare un feedback individualizat si prompt. Adaptarea strategiilor de predare si
asigurarea de indrumare individualizata, pe baza dovezilor generate de tehnologiile digitale
utilizate.

Facilitarea intelegerii de catre anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate
in proces de invatare si parinti a dovezilor furnizate de tehnologiile digitale si utilizarea
acestora pentru luarea deciziilor.

=l19.Accesibilitate si incluziune

Asigurarea accesului la resursele si activitatie de finvatare pentru toti
anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de invatare,
inclusiv pentru cei cu cerinte educationale speciale.

Luarea in considerare si oferirea de raspunsuri la asteptarile si abilitatile digitale ale
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare, la utilizarile gresite sau la constrangerile contextuale - fizice sau cognitive - legate
de utilizarea tehnologiilor digitale de catre acestia.

=20.Diferentiere si personalizare

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a raspunde nevoilor de finvatare ale
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare, permitandu-le acestora sa progreseze la niveluri si in ritmuri diferite si sa urmeze
cai si obiective individuale de invatare.

=21.Implicarea activa a anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor
persoane aflate in proces de invatare

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a fincuraja implicarea activa si creativa a
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare in cazul unui subiect dat. Utilizarea tehnologiilor digitale ca parte a strategiilor
didactice care promoveaza competentele transversale, reflectia aprofundata si exprimarea
creativa a anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces
de invatare.

Deschiderea spre (invatarea in contexte noi, din lumea reald, care implica
anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de invatare in
activitati practice, de cercetare stiintifica, de rezolvare de probleme sau in alte contexte
care asigura implicarea activa in teme complexe.

=22.Informare si alfabetizare media

Integrarea de  activitati de invatare, teme si evaluari care solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare sa isi formuleze nevoile de informare; sa gaseasca informatii si resurse in medii
digitale; sa organizeze, proceseze, analizeze si interpreteze informatiile; sa compare si sa
evalueze In mod critic credibilitatea si exactitatea informatiilor si a surselor acestora.
=23.Comunicare digitala si colaborare
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Includerea de activitdati de invatare, teme si evaluari care solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare sa utilizeze eficient si responsabil tehnologiile digitale pentru comunicare,
colaborare si participare civica.

=24.Crearea de continut digital

Includerea de activitdati de Iinvatare, teme si evaluari care solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare sa se exprime prin intermediul mijloacelor digitale, sa modifice si sa creeze continut
digital in diferite formate.

Instruirea anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces
de invatare privind modul in care se aplica drepturile de autor si licentele pentru continut
digital, modul in care se realizeaza trimiterea la surse si modul in care se aloca licentele.
=25.Utilizarea responsabila

Instituirea de masuri pentru asigurarea bunastarii fizice, psihologice si sociale a
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare in contextul folosirii tehnologiilor digitale.

Implicarea activa a anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate
in proces de invatare in vederea gestionarii riscurilor si utilizarii tehnologiilor digitale in
siguranta si in mod responsabil.

=26.Rezolvarea problemelor de natura digitala

Includerea de activitati de invatare, teme si evaluari care solicita
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare sa identifice si sa rezolve probleme tehnice sau sa transfere cunostintele
tehnologice in mod creativ, in situatii noi.

=27.Politica de utilizare acceptabila (PUA)

Document care defineste un set de reguli ce trebuie urmate de utilizatori/clienti ai unor
resurse digitale care pot fi retele de calculatoare, site-uri web sau sisteme informatice
extinse.

PUA precizeaza utilizatorului in mod clar ce ii este permis sa faca sau nu, cu aceste resurse.
=28.Tehnologie asistiva

Tehnologia asistiva (TA) reprezinta un termen generic utilizat pentru a face referire la un
grup de dispozitive software sau hardware prin care persoanele cu dizabilitati pot accesa
computerele. Acestea pot fi dispozitive special dezvoltate si comercializate sau pot fi
produse comerciale care au fost modificate. Tehnologiile asistive pot include dispozitive
precum tastaturi si mouse-uri alternative, programe de recunoastere a vocii, software de
marire a ecranului, joystick-uri cu comutatoare multiple si dispozitive de comunicare de tip
"text-to-speech".

=29.Dezvoltare profesionala continua (DPC)

Reprezinta mijlocul prin care persoanele dintr-o profesie isi mentin, imbunatatesc si extind
cunostintele si abilitatile si isi dezvolta calitatile personale solicitate in viata lor profesionala.
DPC se realizeaza, de obicei, prin programe de formare de scurta si de lunga durata, unele
oferind si acreditare. Aceasta educatie si formare profesionala continua legata de locul de
munca se refera la toate activitatile de educatie si formare cu caracter organizat, sistematic,
la care persoanele participa pentru a dobandi cunostinte si/sau pentru a invata noi abilitati
pentru locul de munca actual sau viitor.

=30.Date

Secvente de simboluri care capata semnificatie prin unul sau mai multe acte specifice de
interpretare.
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Conceptul general de date se refera la faptul ca anumite informatii sau cunostinte existente
sunt reprezentate sau codificate intr-o forma adecvata pentru o mai buna utilizare sau
prelucrare. Datele sunt masurate, colectate, raportate si apoi analizate, dupa care pot fi
vizualizate folosind grafice, imagini sau alte instrumente de analiza.

=31.Comunicare digitala

Reprezinta comunicarea realizata cu suport digital. Exista diferite moduri de comunicare,
comunicare sincrona - comunicare in timp real, prin skype, video chat sau bluetooth - si
asincrona - fara comunicare simultana, respectiv e-mail, sms, precum si alte asemenea,
moduri de comunicare de tip unu la unu/unul la mai multi/mai multi la mai multi.
=32.Competenta digitala

Competenta digitala poate fi definita drept utilizarea sigura, imperativd si creativa a
tehnologiei digitale pentru atingerea obiectivelor legate de munca, capacitatea de insertie
profesionala, invatare, pentru informare, comunicare si solutionarea problemelor in toate
domeniile vietii sociale.

=33.Continut digital

Orice tip de continut in format digital, codificat astfel incat sa poata fi citit/accesat de catre
un dispozitiv hardware/masina si care poate fi creat, vizualizat, distribuit, modificat si stocat
folosind tehnologii digitale. Exemple de continut digital: pagini web si site-uri web, social
media, date si baze de date, fisiere digitale audio, precum mp3-uri si carti electronice,
imagini digitale, video-uri digitale, jocuri video, programe de calculator si software fara a
se limita la acestea.

=34.Mediul digital

Un context sau "loc", la care accesul este posibil prin tehnologie si dispozitive digitale,
transmis deseori prin Internet sau prin alte mijloace digitale, respectiv prin reteaua de
telefonie mobila, precum si alte asemenea. Mediile digitale sunt utilizate pentru a
interactiona cu alti utilizatori si pentru a publica si accesa continut creat de utilizator.
Inregistrarile si dovezile interactiunii unei persoane cu un mediu digital formeaza amprenta
digitala a respectivei persoane.

=35.Servicii digitale

Servicii care pot fi furnizate prin comunicare digitala, respectiv internet, retea de telefonie
mobila, precum si alte asemenea, ce poate include furnizarea de informatii digitale,
respectiv date, continut, precum si alte asemenea si/sau servicii de tranzactionare. Acestea
pot fi publice sau private, respectiv e-guvernare, e-banking, comert electronic, precum si
alte asemenea, servicii de muzica, respectiv Spotify, precum si alte asemenea, servicii de
filme/televiziune, respectiv Netflix precum si alte asemenea.

=36.Tehnologie digitala

Orice produs sau serviciu care poate fi utilizat pentru crearea, vizualizarea, distribuirea,
modificarea, stocarea, preluarea, transmiterea si primirea informatiilor in forma digitala.
In acest context, termenul "tehnologii digitale" este folosit ca cel mai general concept,
incluzand:

- retele de calculatoare, respectiv internet, fara a se limita la acestea si orice servicii online
sustinute de acestea, respectiv site-uri web, retele sociale, biblioteci online, fara a se limita
la acestea;

- orice tip de software, respectiv programe, aplicatii, medii virtuale, jocuri, fara a se limita
la acestea, indiferent daca sunt in retea sau sunt instalate local;

- orice tip de hardware sau dispozitiv electronic/digital, respectiv calculatoare personale,
dispozitive mobile, table digitale, precum si alte asemenea si orice tip de continut digital,
respectiv fisiere, stiri, date fara a se limita la acestea.
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In sensul cadrului DigCompEdu, categoria tehnologiilor digitale este mpartitd fin
urmatoarele domenii: dispozitive digitale, resurse digitale - fisiere digitale si software si
servicii online, date.

=37.Resurse digitale

Termenul se refera la orice continut publicat in format ce poate fi citit/accesat de calculator.
In contextul DigCompEdu, se face distinctie intre resurse digitale si date. In acest sens,
resursele digitale includ orice tip de continut digital care poate fi inteles imediat de catre un
utilizator uman, in timp ce datele trebuie analizate, prelucrate si/sau interpretate pentru a
fi utilizate de cadrele didactice.

=38.Continut educational

Continut/continut digital relevant in context educational. Acest termen este mai larg decat
cel al "resurselor educationale" prin aceea ca include si continut aferent procesului de
predare, respectiv comunicarea cu anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane
aflate in proces de invatare, parintii, colegii, continut cu caracter administrativ fara a se
limita la acestea.

=39.Resurse educationale deschise

Materiale didactice, de invatare si de cercetare in orice mediu digital sau de alt tip, care
sunt in domeniul public sau care au fost puse in circulatie in baza unei licente deschise ce
permite accesul, utilizarea, adaptarea si redistribuirea gratuita de catre altii fara restrictii
sau cu restrictii limitate.

=40.Resurse educationale

Resurse - digitale sau de alta natura - elaborate si destinate a fi utilizate in scopuri
educationale.

=41.Profesionistul din educatie

In contextul DigCompEdu, se refera generic la persoana implicata in procesul de predare
sau de transmitere a cunostintelor. In particular, se refera la cadre didactice de la toate
nivelurile de educatie formala - anteprescolar, prescolar, primar si secundar, invatamantul
superior, respectiv profesori universitari fara a ne limita la acestia - si formatorii implicati
in formarea profesionala continua si in educatia adultilor.

=42.E-Portofolii

Colectii de lucrari de tip portofoliul anteprescolarului/prescolarului/elevului/studentului/altei
persoane aflate in proces de invatare care includ cai si modalitati digitale de organizare,
arhivare, afisare si reflectare a muncii lor, cu ajutorul carora acestia isi pot imbunatati modul
de a invata.

E-portofoliile reprezinta atat dovezi ale abilitatilor utilizatorilor, cat si platforme pentru
autoprezentare si pentru publicarea de continut personal.

=43.Evaluare formativa

Evaluarea formativa se refera la diverse metode pe care cadrele didactice le folosesc pentru
a face evaluari ale anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate
in proces de invatare cu privire la nivelurile de intelegere, nevoile de invatare si progresul
academic pe parcursul unei lectii, unitati de invatare sau curs. Obiectivul general al evaluarii
formative este de a colecta informatii detaliate care pot fi utilizate pentru a optimiza
procesul de predare-invatare pe masura ce acesta se deruleaza.

=44.Analitica invatarii/Learning Analytics (LA)

Este un instrument educational care vizeaza imbunatatirea proceselor de invatare, a
rezultatelor si a contextelor in care acestea se desfasoara, prin masurarea, colectarea,
analizarea Si feedback-ul cu privire la datele de urmarire a
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anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare.

Analitica Tnvatarii reprezinta masurarea, colectarea, analizarea si raportarea datelor despre
elevi/studenti, cu scopul de a intelege si de a optimiza invatarea si mediile in care aceasta
se desfasoara.

=45.Rezultatele invatarii

Conform art. 345 alin. 1. lit. a) rezultatele invatarii reprezinta ceea ce o persoana cunoaste,
intelege si este capabila sa faca la finalizarea procesului de invatare si sunt definite sub
forma de cunostinte, abilitati si competente.

Rezultatele invatarii sunt definite drept cunostintele, abilitatile si atitudinile pe care
persoanele le-au dobandit ca urmare a invatarii si care pot fi demonstrate, daca este
necesar, ca parte a unui proces de recunoastere. Conform Cadrului European al Calificarilor
(EQF), rezultatele invatarii sunt afirmatii despre ceea ce un elev/student cunoaste, intelege
si este capabil sa faca in urma unui proces de invatare.

=46.Evaluarea colegiala

Evaluarea colegiala reprezinta un proces prin care
anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de invatare fsi
acorda unii altora aprecieri/note/calificative pentru modul de rezolvare a unor sarcini de
lucru sau teste, pe baza criteriilor stabilite de cadrul didactic. Aceasta practica este folosita
pentru a eficientiza activitatea cadrelor didactice din punctul de vedere al timpului alocat,
pentru a creste nivelul de intelegere a suporturilor finvatarii de catre
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare, precum
si pentru a imbunatati abilitatile/deprinderile lor metacognitive. Evaluarea colegiala poate
implica activ anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de
invatare sa isi asume responsabilitati privind propria invatare si gestionarea acesteia;
permite anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces
de invatare sa invete, sa evalueze si sa isi dezvolte competentele de evaluare; intensifica
procesul de invatare, prin diseminarea cunostintelor si prin schimb de idei; ii motiveaza pe
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare sa se
angajeze in aprofundarea suporturilor de invatare.

=47.Autoevaluarea

Autoevaluarea presupune capacitatea de a evalua in mod realist propria performanta.
Sustinatorii autoevaluarii sugereaza ca aceasta are multe avantaje, respectiv: ofera
feedback rapid si eficient si permite anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor
persoane aflate in proces de invatare sa isi evalueze rapid propria invatare; permite cadrelor
didactice sa inteleaga si sa ofere feedback rapid despre invatare; promoveaza integritatea
academica prin raportarea anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor
persoane aflate in proces de invatare la propriul progres de invatare; incurajeaza practicile
reflexive si de autocontrol; dezvoltéa invatarea autoreglatda; mareste motivatia
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de
invatare; imbunatateste satisfactia participarii la un mediu de invatare prin colaborare; fi
ajuta pe anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare
sa dezvolte o serie de abilitati personale si transferabile pentru a raspunde asteptarilor
viitorilor angajatori.

=48.Instrument de autoevaluare

Un instrument de autoevaluare reprezintd un instrument care ajuta profesionistii sa se
autoevalueze, adica sa evalueze eficacitatea performantei proprii in toate domeniile de
responsabilitate si sa stabileasca imbunatatirile necesare. Termenul este utilizat pentru a
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face referire la programe de testare online care permit cadrelor didactice sa isi evalueze
propriile competente digitale pe baza unui set de intrebari. De obicei, se ofera feedback sub
forma unui raport, in care sunt identificate punctele tari si zonele care trebuie dezvoltate.
=49.Invatare autodeterminata

Un proces in care anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces
de invatare iau initiativa pentru identificarea nevoilor proprii de invatare, formularea
obiectivelor invatarii, identificarea resurselor de invatare, aplicarea strategiilor de rezolvare
a problemelor si reflectia asupra proceselor de invatare, pentru a chestiona ipotezele
existente si pentru a mari capacitatile de invatare.

Acest concept este corelat cu conceptele de invatare autodirijata si invatare autoreglata.
Dintre acestea trei, invatarea autodeterminata solicita autonomia
anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor in cea mai mare masura. Deoarece un
nivel de autonomie asa de ridicat poate fi prea ambitios pentru anumite contexte de invatare
si predare sau pentru anumite grupuri de anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte
persoane aflate in proces de invatare, in DigCompEdu este preferat conceptul de invatare
autoreglata deoarece celelalte doua pot fi prea ambitioase pentru anumite contexte de
invatare si predare sau grupuri de anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane
aflate in proces de invatare.

=50.Invatare autoreglata

Se refera la invatarea ghidata de metacognitie, gandire despre propria gandire, actiune
strategica, adica planificare, monitorizare si evaluare a progresului personal in raport cu un
standard si motivatie de a invata. Termenul "autoreglat" descrie un proces de preluare a
controlului si de evaluare a propriei invatari si a propriului comportament. Acest concept
este corelat cu conceptele de invatare autodirijata si invatare autodeterminata. Deoarece
ultimele doua solicita un grad mai mare de autonomie, care nu este posibil in toate
contextele educationale, in DigCompEdu este preferat conceptul de invatare autoreglata.
=51.Invatare autodirijata

Descrie un proces in care persoanele iau initiativa, cu sau fara ajutorul altora, pentru a-si
evalua nevoile de invatare, a formula obiective de invatare, a identifica resurse umane si
materiale pentru invatare, alegand si aplicand strategii de invatare adecvate si evaluand
rezultatele invatarii.

Acest concept este corelat cu conceptele de invatare autodirijata si invatare autoreglata.
Autonomia anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in
proces de invatare este solicitata in cea mai mica masura de invatarea autoreglata si in cea
mai mare mdsura de invdtarea autodeterminata.

In DigCompEdu este preferat conceptul de invatare autoreglatd, deoarece celelalte doua
pot fi prea ambitioase pentru anumite contexte de invatare si predare sau pentru anumite
grupuri de anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de

invatare.
=52.Profesor/Cadru didactic
Un profesor este 0 persoana care educa si invata

anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de invatare, ca
parte a educatiei formale, in cadrul unei institutii de invatamant. Deoarece acest termen
este adesea folosit pentru a se referi doar la educatia scolara, adica ISCED 1-3, in
DigCompEdu este utilizat profesionistul din educatie.

Conform ART. 357 din Legea educatiei nr. 1/2011

(1)Personalul care lucreaza in domeniul educatiei permanente poate ocupa urmatoarele
functii: cadru didactic, cadru didactic auxiliar, formator, instructor de practica, evaluator de
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competente, mediator, facilitator al TInvatarii permanente, consilier, mentor,
facilitator/tutore on-line, profesor de sprijin si alte functii asociate activitatilor desfasurate
in scopul educatiei permanente.
=53.Evaluare sumativa
Evaluarile sumative sunt utilizate pentru a evalua rezultatele invatarii, dobandirea de
cunostinte, abilitati, competente ale anteprescolarilor/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor
persoane aflate in proces de invatare la sfarsitul unei perioade de instruire definite - de
obicei la sfarsitul unui proiect, a unei unitati, a unui curs, semestru sau an scolar.
Rezultatele evaluarilor sumative sunt adesea inregistrate ca note, calificative sau feedback,
care sunt incluse apoi in rezultatele invatarii ale fiecarui
anteprescolar/prescolar/elev/student/alta persoana aflata in proces de invatare.
=54.MVI (mediu virtual de invatare)
Un mediu virtual de invatare (MVI) este o platforma bazata pe web avand in vedere
aspectele digitale ale programelor de studiu, de regula in cadrul institutiilor de invatamant.
MVI-urile permit participantilor sa fie organizati in cohorte, grupuri si roluri; prezentarea
resurselor, activitatilor si interactiunilor in cadrul cursului; prevederea diferitelor etape ale
evaluarii; raportarea privind participarea. MVI-urile au un anumit nivel de integrare cu alte
sisteme institutionale.
=55.Wiki
Un site web sau o baza de date dezvoltata in colaborare de o comunitate de utilizatori, care
permite oricarui utilizator sa adauge si sa editeze continutul.
=56.Flipped classroom
Este un tip de invatare mixta in care elevii sunt initiati in continut acasa si exerseaza la
scoala. Aceasta este invers fata de practica obisnuita de a introduce un nou continut la
scoala, apoi de a le da elevilor teme si proiecte pe care sa le realizeze in mod independent
acasa.
=ANEXA nr. 2:

I. Domeniul: IMPLICARE PROFESIONALA

Competenta 1.1 Comunicare organizationala

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a imbunatati comunicarea organizationald cu
anteprescolarii/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in stare de invatare, parintii, colegii si cu alte parti
interesate.

Contribuirea la elaborarea si imbunatatirea strategiilor de comunicare organizationala, prin colaborare.
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Competenta 1.2. Colaborare profesionala

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru colaborarea cu alte cadre didactice, pentru impartasirea

experienta si pentru inovarea practicilor pedagogice

Al

Progres

Utilizare
alaun
nivel
redus a
tehnolo
giilor
digitale
pentru
colabor
are

Afirmatii
privind
nivelul

de

compete

nta

Utilizez |Cunoast

rar

tehnolo |utilizare

giile

digitale |nivel de

A2

Progres

erea si

ala

pentru a bazd a
colabora tehnolo

cu
colegii

giilor
digitale
pentru
colabor
are

Afirmatii privind
nivelul de
competenta

Utilizez
tehnologii
digitale pentru a
colabora cu
colegii din
organizatia mea,
respectiv in
cadrul unui
proiect comun,
precum si alte
asemenea,
pentru a
schimba
cunostinte si
opinii)

B1 B2
Afirmatii Afirmatii
privind privind
Progres nivelul Progres nivelul
de de
compete compete
nta nta
Utilizare |Utilizez |Utilizare |Utilizez
a comunitd ja comunit
tehnologi tile tehnolog |(dtile
ilor digitale iilor digitale
digitale |pentru a |digitale |in mod
pentru a |explora |pentru |activ,
impartas noi dobandir |pentru a
isia resurse |ea de face
face sau cunostin |schimb
schimb metode [|te prin |de idei
de pedagogi (colabora |si
practici |ce si re pentru a
pentru a dezvolta
obtine resurse
idei noi. digitale,

Comunic
responsa
bil si
etic,
folosind
tehnologi
ile
digitale,
respectiv
respecta
nd
regulile
comunic
arii
online si
politicile
de
utilizare
acceptab
ila PUA

adaptez
strategii
le de
comunic
are la
publicul
tinta.

C1

Progres

Utilizare
a
tehnolog
iilor
digitale
pentru a
reflecta
asupra
practicilo
rsi
compete
ntelor si
pentru a
le

organizat;i
onala si
personala

pentru
comunic
are, in
. mod
Utilizez eficient
tehnologiil si

e digitale respons
pentru a abil.
asigura

transpare

nta

proceduril

or

administr

ative

pentru

antepresc

olari/

prescolari

/elevi/

studenti/a

Ite

persoane

aflate in

stare de

invatare

si parinti

si pentru

ale

permite

sa faca

alegeri

informate

cu privire

la

prioritatile

de

invatare

viitoare.

si schimbul de cunostinte si

Cc2
Afirmati Afirmatii
. privind
privind }

h nivelul
nivelul de | Progres de
competen

v compete

ta v

nta

Utilizez Utilizare |Utilizez
cunostint |a comunit
ele si tehnolo |dtile
resursele |giilor digitale
generate |digitale |pentru a
in retelele |pentru a|ajuta alti
de facilita |profesori
colaborar |practicil |sa isi
e din care |e dezvolte
fac parte, inovato |compete
pentru a |are ntele
obtine digitale
feedback si
asupra pedagog
competen ice.



Utilizez n imbundt telor mele Utilizez

tehnologi colabora |ati si pentru comunit
i digitale re a mile atile
pentru a fmbunatat digitale
impartasi i, pentru pentru a
si a a-mi colabora
schimba dezvolta cu
resursele practicile colegii la
pe care digitale elaborar
le ea de
folosesc, practici
cunostint pedagog
ele si ice
opiniile inovatoa
mele, cu re.
colegii

din

organizat,

ia mea si

din afara

acesteia.

Competenta 1.3. Practici reflexive
Reflectia la nivel individual si colectiv, evaluarea critica si dezvoltarea in mod activ a practicilor pedagogice digitale proprii
si din comunitatea educationald

Al A2 B1 B2 C1 Cc2
Afnjnjayu Aﬂrnjagu Aflrnjayll Afirmatii Aflrnjagll
privind ) S privind privind . privind
nivelul Af'”‘?at“ privind nivelul nivelul _prlvmd nivelul
Progres de Progres nivelul dev Progres de Progres de Progres |nivelul de | Progres de
compete competenta compete compete comtpéeten compete
nta nta nta nta
Incertit |Stiu cd |[Certitud |Sunt constient  |Utilizare |Incerc sa |Utilizare |Cautin |Reflectia [Urmé&resc [Inovare |Dezvolt,
udine |trebuie |ine cu |de limitele a Tmi a unei mod asupra |cercetaril |a individu
cu sa imi  |privire |propriilor mele |experim [imbunat |game de Jactiv practicilo e actuale |politicilo |al sau in
privire |[imbunat |la competente entarii si |atesc si |resurse |cele mair privind rsi colabora
la atesc nevoile |digitale si de a sa imi pentru |bune pedagogi predarea |practicil |re cu
nevoile |abilitatil de nevoile mele de (invatarii |actualize /dezvolta |practici, |ce si inovatoar |or colegii, o
proprii |e dezvolt [formare. de la z rea cursuri  fmbunat |e si educatio |viziune
de digitale, |are egal la |compete |propriilor sau alte |atirea integrez  |nale sau o
dezvolt |dar nu egal ca |ntele practici |sfaturi |acestora, |rezultatel strategie
are sunt surse pedagogi digitale |pentru |prin e pentru
sigur pentru |ce Si a-mi colabora |cercetarii fmbunat
cum si dezvoltar digitale, |pedagogi imbunat re n atirea
de unde e prin ce ati practica practicil
sa incep experime compete mea. or
ntare si ntele Evaluez, educatio
prin pedagog reflectez nale prin
invatare ice si discut, utilizare
de la digitale, n a
egal la respecti colaborar tehnolog
egal. v e, despre iilor
Experim compete politicile digitale.
entez ntele Si Reflecte
creativ si digitale practicile z si
reflectez in sens organizati evaluez
asupra larg. onale fmpreun
noilor Evaluez, privind acu
abordari reflectez utilizarea colegii
pedagogi si discut tehnologiil si/sau
ce, cu or cu
facilitate colegii digitale. cercetat
de despre Ii ajut pe orii
tehnologi cum pot altii in diferite

folosi vederea practici,



ile tehnolo dezvoltarii metode

digitale. giile competen si politici
digitale telor digitale,
pentru a pedagogic in
inova si e digitale vederea
a ale dezvolta
fmbundt acestora. rii
ati metodel
practicil or
e inovatoa
educatio re.
nale

Competenta 1.4. Dezvoltare profesionala continua folosind tehnologii digitale
Utilizarea surselor si resurselor digitale pentru dezvoltarea profesionala continua

Al A2 Bl B2 C1 Cc2
Aflrnjatu Afnjnjagu Aflrnjatll Afirmatii Aflrnjatll
privind fi ii privind privind privind ivind privind
nivelul A 'rmat“ privin nivelul nivelul privin nivelul
Progres de Progres nivelul dev Progres de Progres de Progres |nivelul de | Progres de
compete competenta compete compete comtpéeten compete
nta nta nta nta
Utilizare |Utilizez |Utilizare |Utilizez Utilizare |Utilizez |Explorar |Utilizez |Utilizare |Consult o |Utilizare |Utilizez
ala internet |a internetul pentru |a internetu |ea internet |a criticd |seriede |a tehnolog
nivel ul internet |a-mi actualiza internetu || pentru |oportunit |ul si oportunita linternet iile
redus a |rareori |ului cunostintele lui a atilor pentru |strategic ti de ului digitale
internet |sau pentru |specifice pentru a |identifica jonline dezvolta |3 a formare |pentru a|pentru a
ului deloc, |actualiz |disciplinei pe identifica |cursuri  |privind rea internetu |online si  |oferi sfatui
pentru |pentru |area care o predau oportunit de dezvolta |profesio |lui le dezvolta |colegii
actualiz [a-mi cunosti |sau pe cele ati de pregatire rea nala pentru |selectez |re cu
area actualiz |ntelor |pedagogice dezvoltar adecvate |profesio |respecti dezvolta pe cele profesio |privire la
cunosti |a e si alte nala v prin  |rea care se nald practicil
ntelor |cunostin profesion joportunit |continud |participa |profesio |potrivesc |continu |e
tele sau ala ati de reala |nald cel mai a pentru didactice
abilitatil continua |dezvoltar cursuri |continud |bine colegi |inovatoa
e e online, nevoilor re
profesion webinari mele de respecti
ala, i sau dezvoltar v in
respectiv prin e, stilului comunit
confering consulta de ati
e, rea invatare profesio
precum material Si nale,
si alte elor constrang prin
asemene digitale erilor de bloguri
a de timp. personal
formare Particip e sau
sia activ si prin
tutoriale contribui elaborar
lor la ea de
video, fmbunatat material
precum irea e de
si alte oportunita formare
asemen tilor de digitale,
ea. formare precum
Realizez online, si alte
schimbu ofer asemen
ri feedback ea.
formale si indrum
sau mai alti colegi
putin in luarea
formale de decizii
de adecvate.
informat
i si

practici



n
comunit
atile
profesio
nale
online,
ca sursa
pentru
dezvolta
rea mea
profesio
nala.

=ANEXA nr. 3:

II. Domeniul: Resurse digitale

Competenta 2.1. Selectarea resurselor digitale

Identificarea, evaluarea si selectarea resurselor digitale pentru predare si invatare.

Selectarea resurselor digitale si planificarea utilizarii acestora, avand in vedere scopul invatarii, contextul, abordarea
pedagogica si specificul grupului de anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare.

Al A2 B1 B2 C1 C2
Af'rI“a Af'rI“at ] " Afirmati
tii ii Afirmatii i privind
privind privind privind Afirmatii privind Afirmatii privind .
Progre " . Progre | ". Progre | Progre - Progre } Progre | nivelul
S nivelul S nivelul nivelul de S nivelul dev nivelul dev S de
de de competen competenta competenta compet
compe compet ta ents
tenta enta
Utiliza |Rareor |Cunoa |Foloses [Identifi |Imi Identifi [Imi adaptez Identifi Pe langa motoarele |Promo |Ofer
reala |i sterea c carea |adaptez |carea |strategiile de carea |de cautare, folosesc |varea |indrum
nivel [folose [si strategi |si strategiile |si cautare pentru a |si o varietate de alte utilizar |ari
redus |sc folosire|i simple evalua |de evalua identifica resurse |evalua |surse, respectiv ii colegilo
a intern ala de rea cautare |rea pe care le pot rea platforme de resurs r cu
intern |etul nivel |cautare |resurs |pe baza |resurs modifica si comple colaborare, arhive elor privire
etului |sau nu|de pe elor rezultatel |elor adapta, respectiv td a oficiale precum si digital |la
pentru il baza a |interne |adecva jor adecva |cautarea si resurs |alte asemenea. e in strategii
a gasi [folose tehnol |t te obtinute. |te filtrarea dupa elor Evaluez nivelul de educat |le de
resurs |sc ogiilor |pentru [folosin |Filtrez folosin |licenta, adecva (incredere si ie cautare
e deloc |digitalela d rezultatel |d denumirea te, adecvarea eficient
pentru |pentru (identifi |criterii |e pentru [criterii [fisierului, data, ludnd |continutului pe baza esila
a gasi |gdsireaca de a gasi comple feedback-ul n unei combinatii de arhive
resurs resurs |continu |bazd |resurse |xe utilizatorilor consid |criterii, verificand si Si
e elor tul adecvate, precum si alte erare |corectitudinea si resurse
pentru digital folosind asemenea. toate |neutralitatea adecvat
predar relevan criterii Gasesc aplicatii  |aspect |acestuia. Cand e. Mi -
esi t adecvate. si/sau jocuri pe |ele folosesc resurse in am
invata pentru Evaluez care le pot utiliza |releva |clasd, le punin creat
re predare calitatea anteprescolari/ nte context pentru propriul
si resurselor prescolarii/elevii/ anteprescolari/ director
invatar digitale studentii/alte prescolari/elevi/ de
e. pe baza persoane aflate in studenti/alte resurse
Cunosc unor proces de persoane aflate in (link -
platfor criterii de invatare. Evaluez proces de invatare, uri
me baza, nivelul de respectiv subliniind catre),
educat;i cum ar fi, incredere al sursa si posibilele adnotat
onale respectiv resurselor digitale opinii partinitoare. Si
comun locul si adecvarea clasifica
e care publicarii, acestora la grupul tin
furnize autorul, meu de mod
aza feedback- anteprescolari/ corespu
resurse ul altor prescolari/elevi/ nzator
educat;i utilizatori studenti/alte si il pun
onale. precum si persoane aflate in la
altele. proces de dispoziti
Selectez invatare si la a altor
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resurse
pe care
antepresc
olari/
prescolari
i/elevii/
studentii
mei/alte
persoane
aflate in
proces de
invatare
le pot
considera
interesan
te, cum
ar fi
videoclipu
rile.

obiectivul specific
de invatare. Ofer
feedback si
recomandari cu
privire la
resursele pe care
le folosesc.

Competenta 2.2. Crearea si modificarea resurselor digitale
Extinderea si modificarea resurselor existente cu licenta deschisa si a altor resurse atunci cand acest lucru este permis.
Crearea unor noi resurse educationale digitale individual sau in colaborare.
Conceperea resurselor digitale si planificarea utilizarii acestora, avand in vedere scopul invatarii, contextul, abordarea
pedagogica si specificul grupului de anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare.

Al

Progre
s

Abtine
rea de
la
modifi
carea
resurs
elor
digital
e

Afirma
tii
privind
nivelul
de
compe
tenta

Pot
utiliza
resurs

e
digital
e, dar
de
obicei
nu le
modifi
c si nu
mi
creez
proprii
le
resurs
e.

A2

Progre

Creare
asi
modific
area
resurs
elor
folosin
d
instru
mente
Si
strateg
ii de
baza

Afirmat
ii
privind
nivelul
de
compet
enta
Foloses

C
progra
me
informa
tice de
birou
pentru
a
proiect
asi
modific
a
respect
iv fise
de
lucru si
teste.
Creez
prezent
ari
digitale
in scop
instruct
iv.

B1

Progre
s

Creare
asi
modific
are a
resurs
elor
folosin
d

unele
functii
avansa
te

B2

Afirmatii

rivind
niF\)/eIuI de Progre
competen

ta

Cand Adapta
creez rea
resurse  resurs
digitale |elor
respectiv |(digitale
prezentar javansa
i, te la
integrez |un
cateva contex
animatii, |t
link-uri, |concre
elemente |t de
multimedi (invatar
a sau e
elemente
interactiv
e. Fac
cateva
modificari
de baza
la
resursele
digitale
de
invatare
pe care le
folosesc
pentru a
le adapta
contextul
ui de

invatare,

Afirmatii privind
nivelul de
competenta

Integrez o serie
de elemente si
jocuri interactive
in resursele de
instruire create
de mine. Modific
si combin
resursele
existente pentru
a crea activitati
de invatare
adaptate unui
context si
obiectiv concret
de invatare si
caracteristicilor
grupului de
anteprescolari/pr
escolari/elevi/
studenti/alte
persoane aflate in
proces de
invatare.

C1

Progre
s

Creare
a,

ual si
n

colabor |interactive, evaluari
are, si |online, activitati de

Afirmatii privind
nivelul de
competenta

Creez si modific

activitati de invatare
individ |digitala complexa si
interactiva, respectiv

fise de lucru

modific invatare prin

area
resurs
elor in

functie |aplicatii, vizualizari,

de

contex |Creez in colaborare
tul de |cu colegii resurse de

colaborare online
respectiv wiki-uri,
bloguri), jocuri,

precum si altele.

invatar (invatare.

€,
folosin
do
serie
de
strateg
i
avansa
te

Cc2

Progre
s

Creare
a de
resurs
e
digital
e
compl
exe si
interac
tive

colegi
spre
folosire.

Afirmati
i privind
nivelul
de
compet
enta

Imi
creez
propriile
aplicatii
sau
jocuri
pentru
a-mi
sustine
obiectiv
ele
educati
ve



respectiv
editarea
sau
stergerea
anumitor
parti,
adaptare
a
setarilor
generale,
precum i
altele
asemene
a.
Abordez
un
obiectiv
specific
de
invatare
atunci
cand
selectez,
modific,
combin si
creez
resurse
de
invatare
digitale.

Competenta 2.3. Gestionarea, protejarea si partajarea resurselor digitale
Organizarea continutului digital si punerea sa la dispozitia anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane
aflate in proces de invatare, parintilor si altor profesori.
Protejarea eficienta a continutului digital sensibil.
Respectarea si aplicarea corecta a normelor privind confidentialitatea si drepturile de autor, intelegerea modalitatilor de
utilizare, creare si alocare adecvata a licentelor deschise si a resurselor educationale deschise.

Al

Progre
s

Neutili
zarea
strate
giilor
de
partaj
are a
resurs
elor

A2

Afirma
tii
privind
nivelul
de
compe
tenta
Stoche |Gestio
z si narea
organi resurs
zez elor
resurs [folosin
e d
digital |strateg
e i de
pentru baza
utilizar
ea
ulterio
ara

Progre

Afirmat
i
privind
nivelul
de
compet
enta
Partaje

z
continu
t
educat;i
onal
prin
fisiere
atasate
la e-
mail
sau
prin
link-
uri. Am
cunogsti
nta ca
unele
resurse
distribu

B1

Progre

Partaja
rea si
proteja
rea
eficient
aa
resurs
elor
folosin
d
strateg
i de
baza

Afirmatii
privind
nivelul de
competen
ta

Partajez
continut
education
al in
medii
virtuale
de
invatare
sau prin
incarcare
a,
legarea
sau
incorpora
rea
acestuia,
respectiv
pe un site
web sau
blog de

B2

Progre
s

Partaja
rea in
manier
a
profesi
onala

a
resurs
elor

Afirmatii privind

nivelul de
competenta

Partajez resurse
inglobandu-le in
medii digitale.
Protejez eficient
datele personale
si sensibile si
restrictionez
accesul la
resurse, dupa
caz. Fac trimiteri
corecte la
resursele vizate
de drepturile de
autor.

C1

Progre
s

Publica
rea
digital
aa
resurs
elor
auto-
create

Afirmatii privind
nivelul de
competenta

Compilez directoare
complete de continut
digital si le pun la
dispozitia
anteprescolari/
prescolarilor/elevilor/
studentilor/altor
persoane aflate in
proces de invatare
sau a altor profesori.
Aplic licente la
resursele pe care le
public online.

c2

Progre
s

Publica
rea
profesi
onala
de
contin
ut
digital
auto -
creat

Afirmati
i privind
nivelul
de
compet
enta

Adnotez
resursel
e pe
care le
partajez
digital
si le
permit
altora
sa
coment
eze, sa
le
modific
e, sa le
rearanj
eze sau
sa le
adauge.



ite pe curs,
interne precum si
t sunt altele
proteja asemene
te de a.
dreptur Protejez
ide eficient
autor. continutul
sensibil,
respectiv
examene,
rapoarte
privind
antepresc
olari/
prescolari
i/elevii/
studentii/
alte
persoane
aflate n
proces de
invatare.
inteleg
regulile
de
copyright
care se
aplica
resurselor
digitale
pe care le
folosesc
in scopuri
scolare
(imagini,
text,
audio si
film).

=ANEXA nr. 4:

III. Domeniul: Predare si invatare

Competenta 3.1. Predare

Planificarea si utilizarea dispozitivelor si a resurselor digitale in procesul de predare, astfel incat sa sporeasca eficienta
activitatilor didactice. Gestionarea si dirijarea in mod adecvat a strategiilor digitale de predare.

Experimentarea si conceperea de noi modalitati de organizare si metode pentru predare.

Al A2 Bl B2 C1 Cc2
Afir
Afirmati Afirmatii matii
Afirmatii Afirmatii Afirmatii i privind privind prg"
privind privind privind nivelul | Prog | nivelul |Progr | nivelul n
Progres h Progres h Progres Progres |nivel
nivelul de nivelul de de res de es de ul de
competenta competenta competenta compet compete com
enta nta
pete
nta
Utilizarea |Utilizez la  |Utilizarea la |Folosesc Integrare Organizez si |Folos Am in |Gesti |Structur |Utilizarea |Pred
la un un nivel un nivel de  tehnologiile |a in gestionez irea |vedere |onare |ez tehnologi |au
nivel redus baza a disponibile |maniera |integrarea n tipul de |a, sesiune |ilor curs
redus a [tehnologiile [tehnologiilor [in clasa, pertinent |dispozitivelor |mod |clasd si |monit |a de digitale |uri
tehnologii |digitale digitale respectiv. |3 a digitale speci \adecvar |orizar (invatare pentru a |sau
lor pentru disponibile table tehnologii |respectiv ala |ea esi (inasa |inova mod
digitale |predare pentru digitale, lor tehnologiile  tehn |modului |adapt fel incat |strategiil |ule

predare proiectoare |digitale |din dotarea |ologii de are |diferitel de
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pentru , PC-uri, disponibil |clasei, lor |interact [flexibi|e e de invat

predare precum si |ein dispozitivele |digit |iune la a |activitati predare |are
altele procesul |anteprescolari jale |atunci |utiliza |digitale com
asemenea. |de / pentr|cand rii (condus plete
Aleg predare |prescolarilor/ |u integrez tehno |e de intr-
tehnologiile elevilor/ imbu |tehnolo |logiilo |profesor un
digitale in studentilor/alt |natat |giile r si medi
functie de or persoane |irea |digitale. |digital |conduse u
obiectivul si aflate in strat |Foloses |e de digit
contextul proces de egiilo|c pentr |copil/ele al de
de invatare) in  |r tehnolo [ua |v/stude invat
invatare. procesul de  |peda |giile imbu |nt/alte are.
predare si gogic |digitale |natati |persoan Expe
invatare. e n strate |e aflate rime
Gestionez predare |giile [in ntez
integrarea pentru pedag proces si
continutului a ogice |de conc
digital, favoriza invatare ep
respectiv diversifi ) sa noi
videoclipuri, carea consolid form
activitati metodel eze ate
interactive, in or. impreun si
procesul de Organiz a meto
predare si ez obiectiv de
invatare. sesiuni ul peda
de invatarii gogi
invatar . ce
e sau Structur de
alte ez si pred
interact gestione are.
iuni z
intr-un continut
mediu ul,
digital. colabora
rea si
interacti
unea
intr-un
mediu
digital.
Evaluez
continuu
eficienta
strategii
lor de
predare
fmbunat
atite
digital si
le
revizuie
scin
consecin
ta.

Competenta 3.2. Consiliere

Utilizarea tehnologiilor si serviciilor digitale pentru a imbunatati interactiunea cu
anteprescolari/prescolarii/elevii/studentii/alte persoane aflate in proces de invatare, la nivel individual si colectiv/de grup,
in cadrul si in afara contextelor de invatare.

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a asigura consiliere si orientare in timp util si adaptata nevoilor beneficiarilor.
Experimentarea si dezvoltarea de noi forme si formate in vederea oferirii de consiliere si suport.
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Competenta 3.3 invatare prin colaborare

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a promova si a imbunatati colaborarea dintre
anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare, incurajarea
anteprescolari/prescolariilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de invatare de a utiliza tehnologiile digitale
in sarcini de lucru, ca mijloc de imbunatatire a comunicarii si lucrului in echipa in vederea dobandirii de cunostinte.
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Competenta 3.4. Invatare autoreglati

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a sprijini invatarea autoreglata la nivelul
anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/alte persoane, altfel spus, pentru a le permite acestora sa planifice, sa

feedbac
k de la
colegi si
cu
privire
la
temele
individu
ale

monitorizeze si sa reflecteze asupra propriei lor invatari, sa puna la dispozitie dovezi ale progresului lor, sa impartaseasca
ideile lor si sa gaseasca solutii creative.
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=~ANEXA nr. 5:

IV. Domeniul: Evaluare

Competenta 4.1. Strategii de evaluare
Utilizarea tehnologiilor digitale pentru evaluarea formativa si sumativa. Cresterea diversitatii si a relevantei metodelor si
instrumentelor de evaluare.
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Competenta 4.2. Analiza dovezilor
Generarea, selectarea, analiza critica si interpretarea dovezilor digitale privind activitatea, performanta si progresul
anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de invatare pentru a documenta procesul de
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procesului de le digitale pe critice si la
predare pentru monitorizez care le utilizez probleme
a-mi oferi progresul si pentru a individuale
feedback in sa le ofer monitoriza si . Evaluez
timp util cu feedback si vizualiza Si
privire la asistenta in activitatea. sintetizez
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aflate in proces bine nevoile care le
de invatare. de asistenta folosesc
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Competenta 4.3. Feedback si planificare
Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a oferi anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces

de invatare un feedback individualizat si prompt.

Adaptarea strategiilor de predare si asigurarea de indrumare individualizatd, pe baza dovezilor generate de tehnologiile

digitale utilizate.

Facilitarea intelegerii de cdtre anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare si parinti a

dovezilor furnizate de tehnologiile digitale si utilizarea acestora pentru luarea deciziilor.
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=ANEXA nr. 6:

V. Domeniul: Implicarea activa a anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in
proces de invatare

Competenta 5.1. Accesibilitate si incluziune

Asigurarea accesului la resursele si activitdtile de invatare pentru toti anteprescolari/prescolarii/elevii/studentii/cursanti,
inclusiv pentru cei cu cerinte educationale speciale. Analizarea si exprimarea unor reactii adecvate fata de asteptarile,
abilitatile, utilizarile si conceptiile gresite ale anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces
de invatare fata de tehnologiile digitale, precum si fatd de constrangerile contextuale, fizice sau cognitive legate de
utilizarea acestora
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olari/pres accesibilitatea. persoane dispozitiv persoane
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Competenta 5.2. Diferentiere si personalizare
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precum si
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Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a raspunde diverselor nevoi de invatare ale
anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor, permitandu-le acestora sa progreseze la niveluri si in ritmuri diferite si sa

urmeze cai si obiective individuale de invatare.
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Competenta 5.3. Implicarea activa a anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in
proces de invatare
Utilizarea tehnologiilor digitale pentru a incuraja implicarea activa si creativa a
anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de invatare in cazul unei discipline de

studiu.

Utilizarea tehnologiilor digitale ca parte a strategiilor didactice care promoveaza competentele transversale, reflectia
aprofundata si exprimarea creativa a anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de

invatare.

Deschiderea invatarii catre contexte noi, din lumea reald, care implica participarea
anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de invatare la activitati practice, de
cercetare stiintifica, la rezolvarea problemelor complexe.
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=ANEXA nr. 7
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invatare care
sunt motivante
si antrenante,
respectiv,
jocuri, teste,

precum si altele

asemenea

fncur
ajare
a
utiliz
arii in
mod
activ
de
catre
antep
resco
lari/
presc
olari/
elevi/
stude
nti/al
te
perso
ane
aflate
in
proce
s de
invat
are a
tehno
logiil
or
digita
le

Plasez in
centrul
procesului
educational
utilizarea in
mod activ a
tehnologiilo
r digitale de
catre
anteprescol
ari/
prescolari/e
levi/student
i/alte
persoane
aflate in
proces de
invatare.
Selectez
instrumentu
| cel mai
potrivit
pentru a
promova
implicarea
activa a
copilului/ele
vului/stude
ntului/altor
persoane
aflate in
proces de
invatare,
intr - un
context de
invatare dat
sau pentru
un obiectiv
specific de
invatare.

Utilizar
ea
tehnolo
giilor
digitale
pentru
implica
rea
activa
a
antepr
escolar
i/
prescol
arilor/e
levilor/
student
ilor/alt
or
persoa
ne
aflate
in
proces
de
invatar
e in
subiect
ul
aborda
t

Folosesc o
serie de
tehnologii
digitale
pentru a
crea un
mediu de
invatare
digital
relevant,
bogat si
eficient,
respectiv
abordand
diferite
canale
senzoriale,
stihul si
strategii de
invatare,
modificand
metodologic
tipurile de
activitati si
structura
grupurilor.
Reflectez la
eficienta
strategiilor
de predare
folosite
pentru a
mari nivelul
de implicare
si de
invatare
activa al
anteprescola
ri/
prescolarilor/
elevilor/stud
entilor/altor
persoane
aflate in
proces de
invatare.

Aplic
are
ain
mani
era
extin
sa si
impe
rativ
aa
strat
egiil
or
de
invat
are
activ
a

Selectez,
elaborez,
angajez si
dirijez
utilizarea
tehnologiilor
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proces de
invatare si
imi adaptez
strategiile si
alegerile in
consecinta.

VI. Domeniul: Facilitarea dobandirii competentelor digitale de catre

Inov |Reflectez,
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anteprescolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in proces de invatare

Competenta 6.1. Informare si alfabetizare media
Integrarea activitatilor de invatare, a temelor si a evaluarilor care solicita
anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de invatare: sa isi formuleze nevoile de
informare; sa gaseasca informatii si resurse in medii digitale; sa organizeze, proceseze, analizeze si sa interpreteze
informatiile; sa compare si sa evalueze in mod critic credibilitatea si exactitatea informatiilor si a surselor acestora
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Competenta 6.2. Comunicare digitala si colaborare
Integrarea activitatilor de invatare, a temelor si a evaluarilor care solicita
anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de invatare sa utilizeze eficient si
responsabil tehnologiile digitale pentru comunicare, colaborare si participare civica.
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Competenta 6.3. Crearea de continut digital

Integrarea activitatilor de invatare, a temelor si a evaluarilor care solicita
anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de invatare sa se exprime prin intermediul
mijloacelor digitale, sa modifice si sa creeze continut digital in diferite formate.
Instruirea anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de invatare privind modul in care
se aplica drepturile de autor si licentele pentru continutul digital, modul in care se realizeaza trimiterea la referintele

bibliografice pentru indicarea surselor si modul in care se aloca licentele.
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Competenta 6.4. Utilizarea responsabila
Instituirea de masuri pentru asigurarea bunastarii fizice, psihologice si sociale a
anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de invatare in contextul folosirii tehnologiilor
digitale. Implicarea activa a anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de invatare in
vederea gestionarii riscurilor si utilizarii tehnologiilor digitale in sigurantad si in mod responsabil.
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Competenta 6.5. Rezolvarea problemelor de natura digitala
Integrarea activitatilor de invatare, a temelor si a evaluarilor care solicita

anteprescolari/prescolarilor/elevilor/studentilor/altor persoane aflate in proces de invatare sa

ale a
ante
presc
olari/
presc
olaril
or/el
evilor
/
stude
ntilor
/altor
perso
ane
aflat
e in
proce
s de
nvat
are si
mi
adap
tez
strat
egiile
in
cons
ecint,
a.

identifice si s rezolve

probleme tehnice sau sa transfere cunostintele tehnologice in mod creativ, in situatii noi

Al

Progre
s

Utilizar
ea la
un
nivel
redus
a
strateg
iilor
care
incuraj
eaza
rezolva
rea
proble
melor
de
natura
digital
a ale
antepr
escolar

Afirmatii
privind
nivelul de
competenta

Nu am in
vedere sau
am in vedere
foarte rar
modul in
care ag putea
incuraja
rezolvarea
problemelor
de natura
digitala ale
anteprescolar
i/prescolarilo
r/
elevilor/stud
entilor/altor
persoane
aflate in
proces de
invatare

A2

Progres

Incurajarea

anteprescolar lanteprescol

i/prescolarilo
r/
elevilor/stud
entilor/altor
persoane
aflate in
proces de
invatare sa
utilizeze
tehnologiile
digitale
pentru a-si
rezolva
problemele

B1
Afirmatii
privind
nivelul de Progr
competent
a
incurajez  |Aplic
area
ari/prescol activi
arii/ tatilo
elevii/stude |r
ntii/alte care
persoane (incur
aflate in ajeaz

proces de |3

invatare sa rezol
rezolve vare
problemele |a
tehnice probl
folosind emel
abordarea |or
de tip digit
"testare si |ale
eroare", ale
incurajez  |ante
anteprescol |presc
ari/prescol |olari/

Afirmatii
privind
nivelul de
competent
a

Aplic
activitati de
invatare in
care
anteprescol
ari/prescol
arii/
elevii/stude
ntii/alte
persoane
aflate in
proces de
invatare
folosesc in
mod
creativ
tehnologii
digitale,
extinzandu
_$|

B2

Progre
s

Utiliza
rea
strate
gica a
unei
game
de
strate
gii
pedag
ogice
pentru
incura
jarea
rezolv
arii
proble
melor
digital
e ale

Afirmatii
privind
nivelul de
competent
a

Folosesc o
serie de
strategii
pedagogice
diferite
pentru a
permite
antepresco
lari/prescol
arilor/
elevilor/stu
dentilor/alt
or
persoane
aflate n
proces de
invatare sa
isi aplice
competent,
a digitala

cunostintel |antepr [in situatii

Cc1 Cc2
Afirm
atii
pr::;” Afirmatji
Progr nivel | Progres privind
es nivelul de
ul de v
competenta
comp
etent,
a
Incur Incur |Utilizarea Ajut
ajare |ajez |de anteprescolar
ain |ante [formate |i/
mani presc inovatoar prescolarii/el
erd |olari/ |e pentru |evii/student;ii
extin |presc [incurajar |/alte
sa si |olarii |ea persoane
impe |/elev |rezolvarii |aflate in
rativ i/ probleme |proces de
aa |studellor invatare sa
rezol |ntii/a |digitale |[isi aplice
varii (Ite |ale competenta
probl |perso |antepres |digitald in
emel |ane |colari/ moduri
or aflat |prescolari neconvention
digit |e in |lor/elevil [ale in situatii
ale |procelor/ noi si sa
ale |sde |studentil |gaseasca noi
ante (invat or/altor |solutii sau
presc lare |persoane |produse noi
olari/ |sa aflate in  |in mod



i/presc
olarilor
/
elevilor
/
studen
tilor/al
tor
persoa
ne
aflate
in
proces
de
invatar
e

arii/
elevii/stude
ntii/alte
persoane
aflate in
proces de
invatare sa
isi
transfere
competent
a digitala in
situatiile
noi ce
apar.

presc |e tehnice,

olaril incurajez

or/ |anteprescol

elevil |ari/

escola
ri/
presco
larilor

or/ |prescolarii/ |/

stude |elevii/stude

ntilor ntii/alte
/ persoane
altor |aflate in

perso |proces de
ane (invatare sa

aflat |se ajute

e in |reciproc in

elevilo
r/
stude
ntilor/
altor
perso
ane
aflate

proce |dezvoltarea (in

s de |competent,
invat |ei digitale.

are

proces
de
invata
re

noi sau in |presc |caute |proces de [creativ.
contexte |olaril |soluti invatare |Reflectez,

noi. or/

Incurajez |elevil tehn

antepresco or/

lari/prescol |stude
arii/ ntilor

elevii/stud |/

entii/alte |altor
persoane |perso
aflate in ane
proces de |aflat
invatare sa e in
reflecteze |proce
asupra s de
limitelor  |invat

competent jare
ei lor
digitale si
fi ajut sa
identifice
strategii
adecvate
pentru
dezvoltare
a
ulterioara
a acesteia

ologi
ce
diferi
te la
o]
probl
ema,
sa
explo
reze
avan
tajel
e si
deza
vant
ajele
acest
ora
si sa
gdse
asca,
in
mod
critic
S
creat
iv, 0
noua
soluti
e sau
un
nou
prod
us.
Refle
ctez
n
mod
critic
la cat
de
adec
vate
sunt
strat
egiile
mele
peda
gogic
e

pentr
u
fncur
ajare
a
comp
etent
ei
digit
ale a
ante
presc

discut,
reelaborez si
inovez
strategiile
pedagogice
pentru
incurajarea
rezolvarii
problemelor
digitale ale
anteprescolar
i/
prescolarilor/
elevilor/stud
entilor/

altor
persoane
aflate in
proces de
invatare.



olari/
presc
olaril
or/
elevil
or/
stude
ntilor
/
altor
perso
ane
aflat
e in
proce
s de
nvat
are si
large
sc
reper
toriul
lor
de
strat
egii
digit
ale si
mi
adap
tez
strat
egiile
n
cons
ecint,
a.

Publicat in Monitorul Oficial cu numarul 700 bis din data de 13 iulie 2022



