Anexa 2

REGULAMENTUL
Simpozionului regional
’Informatica -invatare prin joc”’

11 noiembrie 2019-12 iunie 2020, Cluj-Napoca

1. Obiective:

Simpozionul interjudetean Informatica-invédtare prin joc organizat la Palatul Copiilor Cluj-
Napoca in perioada 11 noiembrie 2019 - 12 iunie 2020, isi propune:

Consolidarea si aplicarea cunostintelor dobandite in cadrul orelor de informatica
Dezvoltarea deprinderilor de utilizare a diverselor aplicatii specifice

Dezvoltarea creativitatii si deprinderilor de realizare a proiectelor

Libertatea de a alege aplicatia care se potriveste cel mai bine personalitatii copiilor
Dezvoltarea deprinderilor de autoinstruire

Afirmarea creativitatii si talentului

Promovarea aplicatiilor mai putin utilizate in programele clasice scolare

II. Organizarea simpozionului:

Simpozionul >’Informatica -invitare prin joc’’ se adreseaza profesorilor si elevilor din clasele
[-X1I de la scoli, licee, Palatele si Cluburile elevilor, indiferent de disciplina predatd si consta in
prezentarea directa sau trimiterea online a unor lucrari cu caracter stiintific sau lucrari practice
avand ca teme orientative potentialul educativ al jocului didactic in procesul pedagogic,
momentul motivational, transmiterea atractivd a cunostintelor si formarea competentelor,
transformarea cunostintelor propuse in achizitii sigure ale elevului.

Termen limita de trimitere a lucrarilor: 30 aprilie 2020

Adresa de email: cerculinfocluj@gmail.com

1. Sectiunea povesti animate, jocuri sau softuri educationale

Elevii pot participa cu lucrari practice care sunt aplicatii informatice de tipurile jocuri
educationale sau softuri educationale realizate in Scratch sau Alice 3. Fiecare lucrare va fi
insotitd de documentatia lucrarii.

Documentatia lucrarii trebuie sa contina denumirea lucrarii, autorii, descrierea lucrarii, softurile
utilizate, 2-3 screenshot-uri, pe maxim 2 pagini.

Documentatiile pentru lucrarile practice ale elevilor Inscrise la simpozion vor respecta
urmatoarele criterii:

° Lucrarea trebuie sa contind semne diacritice;

° Materialul trebuie sd contina contributii personale pentru a ne incadra in normele unui
real schimb de experienta;

° Dimensiunea paginii: A4

° Margini: 2 cm peste tot

° Font: Times New Roman, mérimea fontului: 12 pt

° Spatiere: 1,5 rand



° Titlul lucrarii: TIMES NEW ROMAN, 14 PT, BOLD, UPPERCASE

° Citatele: “Times New Roman, 12 pt, Italic”
° Bibliografia se consemneaza la sféarsitul lucrarii.
2. Sectiunea lucrari din portofoliile elevilor: grafica 2D, 3D, Prezentari (Power Point,

Google Slides, etc), povesti ilustrate, postere. Lucrarile de grafica si posterele vor fi trimise
intr-unul dintre formatele:.png, .jpg, .stl, .pdf, .doc. Lucrarile elevilor vor fi insotite de
documentatia lucrarii.

Documentatia lucrarii trebuie sa contina denumirea lucrarii, autorii, descrierea lucrarii, softurile
utilizate, 2-3 screenshot-uri, pe maxim 2 pagini.

Documentatiile pentru lucrarile practice ale elevilor inscrise la simpozion vor respecta
urmatoarele criterii:

° Lucrarea trebuie sa contind semne diacritice;

° Materialul trebuie sa contina contributii personale pentru a ne incadra In normele unui
real schimb de experienta;

Dimensiunea paginii: A4

Margini: 2 cm peste tot

Font: Times New Roman, marimea fontului: 12 pt

Spatiere: 1,5 rand

Titlul lucrarii: TIMES NEW ROMAN, 14 PT, BOLD, UPPERCASE

Citatele: “Times New Roman, 12 pt, Italic”

Bibliografia se consemneaza la sfarsitul lucrarii.

In atentia profesorilor coordonatori:

° Lucrérile pot fi realizate individual sau in echipe de maxim 2 elevi. Un elev poate
participa cu o singura lucrare pe sectiune.

° Fiecare lucrare Inscrisa are un profesor coordonator. Un profesor poate coordona maxim
opt lucrari.

° Profesorul coordonator va trimite lucrarea practica insotitd de fisierul cu documentatia

° Fiecare elev participant va primi Diploma de participare

° Fiecare profesor coordonator va primi Diploma de profesor coordonator

Simpozionul se va desfasura la Palatul Copiilor Cluj, filiala Centru unde participantii au la
dispozitie toate dotarile IT si multimedia necesare prezentarii lucrarilor.

Diplomele vor fi trimise participantilor care nu participa direct la simpozion, pana pe data de 12
iunie 2020.

Inscrierea unei lucrari la simpozion se face pe baza fisei de inscriere.



II1. Dispozitii finale:

Responsabilatatea pentru lucrarile inscrise la simpozion apartine concurentilor si
profesorilor coordonatori. Acestia trebuie sa se asigure ca lucrarile inscrise la simpozion nu
incalcd drepturi de proprietate intelectuald. Inscrierea lucrdrilor la simpozion presupune
asumarea oricaror consecinte ce pot decurge din publicarea lucrarilor respective.

Lucrdrile vor fi trimise In format electronic (e-mail: cerculinfocluj@gmail.com), pand in data de
30 aprilie 2020 nsotite de fisele de inscriere.

Fisierele vor fi salvate cu numele:

sectiunea Nume Prenume,

unde:

sectiunea reprezinta sectiunea simpozionului, 1 la sectiunea povesti animate, jocuri sau softuri
educationale, 2 la sectiunea lucriri din portofoliile elevilor

nume prenume reprezintd numele participantilor

Diplomele participantilor exclusiv online si revista simpozionului vor fi trimise in format
electronic pe adresa de e-mail a profesorului participant sau a profesorului coordonator
completatd pe fisa de inscriere.

Lucrarile care nu respecta prezentul regulament vor fi descalificate.

Director, Organizatori,

Prof. Lenuta Mirela Chis prof. Adriana Ilioasa
prof. Delia Ursache
prof. Mirela Cocis



Anexa 3
FISA DE INSCRIERE

Simpozionul regional
”’Informatica -invatare prin joc”’
11 noiembrie 2019-12 iunie 2020, Cluj-Napoca

organizat de Palatul Copiilor Cluj,

INSEITULIAL Lovviieiieecieecee e

Adresa unitatii: Localitatea: ..........ccccceevveeniiencieenneenne, Codul postal: ..........
Strada: .....cooceevevieniiee, Nr. .o

Judetul: ..o

Email unitate scolara: ..........cccooevveeeenieeeiieeccieeeieeeas

Numele si prenumele profesorului coordonator: ..........cccceeevevieeiieenieeeeieenns

E-mail profesor cooordonator: ..........cceceeeeeenveeieeneenen.

Telefon profesor coordonator: ..........ccccceeeveeeciveenneennne.

Participare: directa.......... online.........

Nr. Numele si Clasa Titlul lucrarii Sectiunea | Aplicatii utilizate
crt. prenumele (1 sau 2)
elevului

0[N N ||V~

Director, Coordonator,



