Problema oli

Solutie 1 —100p

Avéand in vedere ca pozitionarea concurentilor care au punctaj unic la un anumit baraj, se
incheie dupa acesta, iar pozitionarea celorlalti depinde de barajele urmatoare, vom citi
barajele pe rand, astfel renuntdnd la memorarea tuturor datelor. Totodata va trebui sa tinem
evidenta pozitiilor tintd, adica a acelor pozitii pe care concureaza mai multi concurenti,
deoarece au fost la egalitate, vom gestiona un vector in care vom retine aceste pozitii. De
asemenea, trebuie sa stim care este urmatoarea pozitie libera, care poate fi ocupata.

In programul principal/functia main vom citi valorile n (numé&rul concurentilor) si m (numarul
barajelor), apelam subprogramul cu care initializam vectorii auxiliari si prelucram concurentii
in urma celor m baraje. Dupa ultimul baraj, afisam scorul (numerele de ordine ale
concurentilor in urma rezultatelor obtinute).

Algoritm o0li():

Citeste: n, m
initializareVectori(scor, punctajeCurente, pozitiiTinta, n)

Pentru i = 1, m executa: { m baraje }
citesteLinie(punctajeCurente, n) { citim punctajele barajului curent }
determRez(scor, punctajeCurente, pozitiiTinta, n) { determinam rezultate partiale dupd fiecare

baraj }

SfPentru

srieRez(scor, n)

SfAlgoritm

Subalgoritm initializareVectori(scor, punctajeCurente, pozitiiTinta, n):
Pentru i = 1, n executa:

scor[i] « © { inca nu avem lista concurentilor in ordinea punctajelor }
punctajeCurente[i] « © { punctaje obtinute la un baraj }
pozitiiTinta[i] « 1 { deocamdata oricine poate fi pe pozitia 1 }
SfPentru
SfSubalgoritm

Vom avea nevoie de un subalgoritm care sd determine numarul concurentilor care, in urma unui baraj
au punctaj maxim. Cei cu punctaj unic se fixeaza pe pozitiile corespunzatoare punctajelor lor, iar cei
cu punctaje egale continui concursul. In consecinta subalgoritmul maxim are parametri de intrare
vectorul punctajeCurente si lungimea n, iar parametri de iesire sunt vectorul pozitiiTintd, respectiv
nrPunctajMaxim.

Subalgoritm maxim(punctajeCurente, pozitiiTinta, n, nrPunctajMaxim):
{ determinam in nrPunctajMaxim numdrul punctajelor de valoare maxima }
{ de asemenea, va fi util pozitia unuia dintre cei cu punctaj maxim (pozMax) }
pozMax <« ©
nrPunctajMaxim <« @

punctajeCurente[0] « -1 { santinela, cu valoare fictiva }
pozitiiTinta[0] « -1 { se va suprascrie cind apare vreun element neprelucrat inca }
Pentru i = 1, n executa:

Dacd pozitiiTinta[i] # @ atunci { concurentul i inca nu si-a gasit locul }

Daca (punctajeCurente[i] > punctajeCurente[pozMax]){
pozMax « i { punctaj maxim are concurentul i }



nrPunctajMaxim « 1 { avem primul concurent cu acest punctaj maxim }
altfel
Daca punctajeCurente[i] = punctajeCurente[pozMax] si pozitiiTinta[i] =
pozitiiTinta[pozMax] atunci
nrPunctajMaxim « nrPunctajMaxim + 1 { am gasit inca un concurent cu punctajul maxim }
SfDaca
SfDaca
SfPentru
returneaza pozMax
SfSubalgoritm

Urmatorul subalgoritm determina scorul final, adica ordinea concurentilor, descrescitoare dupa
punctajele obtinute la cele m baraje. Prelucrarea se termind in momentul in care pozitia concurentului

cu punctaj maxim are valoarea 0.



Subalgoritm determRez(scor, punctajeCurente, pozitiiTinta, n):

{ determinam in vectorul scor rezultatul final al barajelor }
Pentru i = 1, n executa:

urmPozPosibila[i] « i { atunci cand cineva concureaza pentru o anumitd pozitie }
SfPentru { va fi posibil sa ajunga pe aceste pozitii }
pozMax <« maxim(punctajeCurente, pozitiiTinta, n, nrPunctajMaxim)
CatTimp pozMax # © executa: { cautam concurentii care sunt inca in concurs §i au punctaj maxim }
Dacd nrPunctajMaxim = 1 atunci { daca avem punctaj maxim unic }

scor[urmPozPosibila[pozitiiTinta[pozMax]]] « pozMax
{ concurentul de pe pozitia pozMax, ocupd pozitia corespunzdatoare }
urmPozPosibila[pozitiiTinta[pozMax]] <« urmPozPosibila[pozitiiTinta[pozMax]] + 1
{ daca mai exista concurent care concureaza pentru acest loc va ajunge pe urmatoarea

porzitie }
pozitiiTinta[pozMax] « @ { concurentul de pozitia pozMax si-a gasit locul }
punctajeCurente[pozMax] « -1 { nu mai "are nevoie" de punctele obtinute }
altfel { cazul cand exista mai multi concurenti cu acelasi punctaj maxim }
Pentru i = 1, n executa: { verificam toti concurentii }

Daca punctajeCurente[i] = punctajeCurente[pozMax] si pozitiiTinta[i] =
pozitiiTinta[pozMax] atunci
{ daca si concurentul i are acelasi punctaj maxim }
Daca i # pozMax atunci
{ concurentul cu punctaj maxim se prelucreaza separat pentru a nu pierde valoarea lui

punctajeCurente[i] « -1 { nu mai "are nevoie" de punctele obtinute }
pozitiiTinta[i] « urmPozPosibila[pozitiiTinta[pozMax]]
{ concurentul 1 va concura pe pozitia liberd, imediat urmdtoare }

SfDaca
SfDaca
SfPentru
punctajeCurente[pozMax] « -1 { concurentul cu punctaj maxim nu mai are nevoie de punctele lui }
epozMax « pozitiiTinta[pozMax] { memoram pozitia tintda anterioarad }

pozitiiTinta[pozMax] <« urmPozPosibila[pozitiiTinta[pozMax]]
{ pozitia pe care ar putea ocupa acest concurent in urmdtoarea etapad }
urmPozPosibila[epozMax] <« urmPozPosibila[epozMax] + nrPunctajMaxim
{ urmatorul concurent care concureaza pentru aceastd pozitie poate urma dupa acesti
concurenti }
SfDaca
pozMax <« maxim(punctajeCurente, pozitiiTinta, n, nrPunctajMaxim) { determinam un nou
pozMax }
SfCatTimp
SfSubalgoritm



