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Clasa a XI-XII-a Sursa: ID3.cpp, ID3.c, ID3.pas

Problema 3 - Drumarb 100p

Se da un arbore cu N noduri numerotate de la 1 la N cu rddacina in nodul 1. Fiecare nod are atasata o
valoare v [1]. De fiecare data cand iesim dintr-un nod i, valoarea atagata acestui nod se decrementeaza.
Un nod este inaccesibil daca valoarea atasatd acestui nod este egald cu 0. Deplasarea dintr-un nod
intr-altul se poate face doar de-a lungul muchiilor arborelui.

Cerinta
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Date de intrare

Figierul de intrare drumarb.in confine pe prima linie un numdr natural nenul N, cu semnificafia din
enunf. Urmatoarea linie confine N numere naturale, al i-lea element fiind valoarea atagata nodului i.
Urmadtoarea linie contine N-1 numere naturale nenule, al i-lea element reprezentand parintele nodului
i+1.

Date de iegire
Figierul de iesire drumarb.out va confine pe prima linie un singur numdr natural reprezentdnd
rezultatul determinat conform cerintei.

Restrictii §i precizari
e 1 <N, v[i] £ 100 000
e Pentru teste in valoare de 10 puncte, arborele are forma unui lan{ §i rddacina are un singur fiu
direct
Pentru alte teste In valoare de 10 puncte, se garanteazdcal < N < 10511 < v[i] £ 5
Problema va fi evaluata pe teste in valoare de 90 de puncte
Se vor acorda 10 puncte din oficiu

Exemplu

drumarb.in drumarb.out Explicatie

3 6 Putem vizita nodurile 1in ordinea urmatoare:
51 2 1,2,1,3,1,3,1.
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Timp maxim de executie/test: 1 sec
Memorie totala: 128 MB din care stiva 128 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB



