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Problema 1 - Bileculori 100p

Gigel invata la ora de desen despre modul in care se combina culori. El a descoperit doua culori foarte
interesante pe care le vom numi generic c1 si c2. Acestea au urmatoarea proprietate: dacd se
combind c1 cu cl sau c2 cu c2 se obtine culoarea c1, iar daca se combind c1 cu c2 se obfine c2.
Gigel are la dispozitie k1 géleti de culoarea c1 si k2 galeti de culoarea c2.

Acesta ia pe rand culoarea din prima géleatd si o combina cu cele din urmatoarele galeti, In recipiente
separate. Apoi, se uitd la combinatiile obtinute si aplica culoarea dominanta (c1 sau c2) pe un numar
de bile egal cu diferenfa dintre combinatiile de c1 si de c2. Apoi continud cu a doua galeatd si
combina culoarea din aceasta cu cele din urmatoarele galefi, respectand aceleasi reguli s.a.m.d. La
fiecare pas, bilele de culori distincte se anuleaza una cate una (una de culoare c1 o anuleaza pe una de
culoare c2). Scopul este ca la finalul tuturor etapelor sa se obtind exact N bile de culoare c1.

Cerinta

Sé se determine o configuratie minimala de galeti care, In urma etapelor descrise mai sus, sa conduca
la obtinerea a exact N bile de culoarea c1. Minimalitatea este in sensul numarului total de galeti
necesare inifial, k1+k2.

Date de intrare

Fisierul de intrare bileculori. in contine pe prima linie un numar natural nenul Q, reprezentand
numdrul de jocuri desfasurate. Fiecare din urmatoarele Q linii con{ine cite un numar N cu semnificatia
din enunt.

Date de iegire
Fisierul de iegire bileculori.out trebuie sd contind raspunsurile pentru cele Q jocuri, fiecare pe
cate o linie. Pe linia i trebuie sa apara numerele k1 si k2, care vor reprezenta numarul minim de
galeti de culoarea c1, respectiv c2, necesare pentru a indeplini cerinta conform specificatiilor celui
de-al i-lea joc.

Restrictii §i precizari
e 1 <N £ 10°
1 £ Q < 2*%10°
kl > k2
Pentru teste in valoare de 30 de puncte N < 200, Q < 1000
Problema va fi evaluata pe teste in valoare de 90 de puncte
Se vor acorda 10 puncte din oficiu

Exemplu

bileculori.in |bileculori.out [Explicatie

1 41

Luim configuratia ¢1 c1 c2 cl1 cl. In prima
etapd a jocului se obtin culorile c1 c2 cl1 c1,deci
se coloreazd 2 bile cu c1. In a doua etapi se obtin
culorile c2 c¢1 c1, deci se mai coloreaza inca o bila
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cu c1, avand 3 in total. In a treia etapd se obtin
culorile c2 ¢2, deci avem doud bile de culoare c2,
care se vor anula cu doud bile de culoarea c1 deja
existente, ramanand o bild de culoarea c1. In ultima
etapd avem o galeatd cu c1, care duce la obtinerea
unei noi bile de culoare c1, avand doua in total. Orice
incercare 1, 2, 3 sau 4 gdleti in total duce la
neindeplinirea cerintei.

Timp maxim de executie/test: 1 sec
Memorie totala: 128 MB din care stiva 128 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB




