CONCURSUL INTERJUDETEAN DE MATEMATICA
SI INFORMATICA ,,GRIGORE C. MOISIL”
EDITIA XXXIV
BAIA MARE, 5-7 APRILIE 2019

Clasa a IX-a Sursa: ID3.cpp, ID3.c, ID3.pas

Problema 3 - Multiotron 100p

In ultimul an, in Baia Mare jocul de sotron a revenit la moda; fiind extrem de popular, copii ajungeau
sa agtepte atat de mult unul dupa celalalt incat intarziau acasa si erau pedepsiti de cdtre parinti, dar
Gigel, inventiv ca intotdeauna a gdsit o solutie la aceasta problema.

Un careu de sotron de Indltime 4 este reprezentat ca in figurd, un jucator reusind sa 1l
poaos parcurga complet in 9 secunde. Incepand de jos (din secunda 1), acesta avanseazi pana sus
unde executd o intoarcere si incepe drumul inapoi spre baza careului, ajungind in pozitia
* * | initiald in secunda 8 si sarind afard din careu in secunda 9.
ER Un careu de sotron de indlfime K este completat cu succes in 2 * K + 1 secunde, in
.. 1 secundele i s12 *K - i+ I un jucdtor aflandu-se pe aceeasi coordonatd a careului, initial la
dus, si apoi la Intors.

Un jucdtor termina jocul daca parcurge complet sotronul dus-intors sau face o greseald si
iese din joc.

Cerinta

Dandu-se Q teste ce vor contine fiecare N copii care se vor juca pe un careu de indl{ime K urmand o
listd de N numere reprezentand secunda in care fiecare copil va face o greseala si astfel va iesi din joc
(sau -1 in caz contrar). Organizati copii astfel incat sa se afle timpul minim necesar finalizarii jocului,
cu mentiunea ca niciunul dintre jucatori sa nu se intersecteze pe aceeasi pozifie.

Date de intrare

Figierul de intrare multisotron.in confine pe prima linie numarul de teste Q. Pe urmatoarele
2*Q linii sunt descrise testele, fiecare find format din 2 randuri, primul contine N si K, urmdtorul
con{inand N numere avand semnificatia din enunt.

Date de iegire
Figierul de iesire multisotron.out va confine Q linii pe care se va afisa un singur numar
reprezentand timpul minim necesar completarii jocului de cétre toti copiii pentru testul respectiv.

Restrictii i precizari

1 <N <50000

3 <K<50000

1 =Q=<10

Pentru teste in valoare de 20 de puncte N< 7 §iK <7

Pentru alte teste in valoare de 20 de puncte N< 1000 siK <1000
Problema va fi evaluata pe teste in valoare de 90 de puncte

Se vor acorda 10 puncte din oficiu
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Exemplu
multisotron.in multisotron. [Explicatie
out
1 6 moom o owooweowsowe Numerotdm jucdtorii in ordinea in care
5 4 ¢ E apar in figierul de intrare cu A, B, C, D,
3142 4 ¢ E A E
Cl|B||~A] P in secunda 1: C intra pe careul de joc.
ClIE]|A B In secunda 2: E intri pe careul de joc si
C avanseaza.
In secunda 3: A intra pe careul de joc, C si E avanseaza.
In secunda 4: D intri pe careul de joc, C, E §i A avanseazi.
In secunda 5: B intra pe careul de joc, C iese, E, A si D avanseaza
In secunda 6: E, A, D si B ies de pe careu si jocul se termina.
2 11 T: 1 T:2 T3 T:4 T=S T: 6 T:7 T:8 T:9 T:10 T:11
? fl 13 A A B B
8 3 A B B
-1 -1 2 2 2 21 A B B
1

Pentru primul test numerotdm jucdtorii in ordinea in care apar in
fisierul de intrare cu A §i B

In secunda 1: A intra pe careul de joc

In secunda 5: B intra pe careul de joc

In secunda 6: A iese de pe careul de joc, B avanseazi in locul lui (ei nu
se intersecteaza in acest caz)

in secunda 11: B iese de pe careu si jocul se termina.

TTI T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8& T9 TI10 TIl T12 TI3
A B B
A C D A B E F B
A C D G H A B E F B

Pentru al doilea test numerotdm jucdtorii in ordinea In care apar in

figierul de intrare cu A, B .... H

Timp maxim de executie/test: 0.5 sec
Memorie totala: 128 MB din care stiva 128 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB




