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Sectiunea gimnaziu — lector avansat, nivelul 1 - clasele a V-a sia Vl-a
Varianta 1

inainte de a raspunde la cerintele formulate, citeste cu atentie urmétoarele precizari:
= Toate subiectele sunt obligatorii.
= Tn cazul subiectelor care presupun incadrarea intr-o limitd de randuri, vei numerota
fiecare rand pe care il vei scrie.
= In cazul cerintelor in care limita maximé& de randuri este precizata, nu se vor lua in
considerare randurile excedentare.
= Timpul de lucru este de 3 ore.

Citeste cu atentie fiecare text, apoi cerintele si raspunde la fiecare dintre acestea.

SUBIECTUL | _ 30 de puncte
CA PESTELE IN COPAC

de Lynda Mullaly Hunt
(fragment)
— Ally?
Domnul Daniels ma striga la el, in timp ce clasa se goleste pentru pauza de pranz.
— Da? intreb si ma intorc din drum.
— M-am tot géandit la unele dintre raspunsurile pe care le dai in timpul discutiilor din
claséa. imi place cand fti spui parerea.
— Multumesc, zic eu, intrebandu-ma care-i de fapt motivul pentru care m-a chemat.
— Si mi-a placut ideea cu Rog Vaiv. Te-am mai auzit intreband-o pe Suki despre bunicul
ei si comparandu-l cu al tau. Sa stii, Ally... sunt impresionat de tine.
Ridic din umeri. Ce as putea sa spun? [...]
— Vorbesc serios. Ai calitati deosebite. lar explicatia pe care ai dat-o la singur si
Tnsingurat a fost foarte inteligenta.
1l privesc cu coada ochiului, dar cand i rdspund ma uit in jos.
— Asta din cauza ca stiam despre cuvintele singur si insingurat, atata tot. Am avut o
strafulgerare nefericita de noroc.
— O strafulgerare nefericita de noroc, zici?
Incuviintez.
— inteleg.
Cum sa nu!
— Ally, cati copii de varsta ta folosesc exprimari de genul ,strafulgerare nefericitd de
noroc”?
Ma simt ca un peste in colivie mai degraba decét in acvariu.
— Pot sa ma duc la masa?
— Inca nu. Ma intreb daca te gandesti uneori la un cuvant, dar iti iese din gura altul.
— Pai, da, asa cred.
— Cititul iti provoaca dureri de cap?
Incuviintez, si mai agitata.
— Cand te uiti la litere, se intdmpla vreodata sa ti se para ca se misca?
Sunt nedumerita.
— Sigur ca se misca.
— Serios? face el ochii mari.
Dau din cap ca da, desi nu sunt sigura ca ar trebui.
El ma priveste lung o vreme si cred ca imi dau seama cum se simt briosele Keishei cand
se uita la ele in cuptor.
— Inca o intrebare, zice domnul Daniels.
Ma foiesc de pe un picior pe celalalt.
— Ai auzit de un joc care se numeste sah?
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— Dal zic eu ceva mai bucuroasa. Este din Alice in Tara Minunilor si Alice in Tara
Oglinzilor. Bunicul mi-a citit cartile astea de un catralion de ori. Este un joc cu o tabla in
patratele si cu piese ca niste turnuri, nu?

El se lumineaza la fata.

— Da. Despre asta vorbesc. Stii cum se joaca?

Clatin din cap.

— Vrei sa inveti?

— Nu stiu.

— Cred ca ti-ar placea sahul, zice domnul Daniels, aplecandu-se in fata si sprijinindu-se
cu coatele pe genunchi. Pot sa-ti arat cum se joaca dupa ore. Daca vrei.

— Trebuie sa raman pana mai tarziu?

El se gandeste putin.

— M& gandeam sa infiintez un club de sah. Si am zis s& te invat pe tine prima cum se
joaca. Daca merge bine, invitam si alti copii. S-ar putea sa fie distractiv. Facem ceva diferit. [...]

Dupa ore, domnul Daniels intinde pe catedra o tabla de sah si scoate piesele.

Ma duc spre el si ridica privirea.

— Ti-a spus mama ta ca am vorbit la telefon?

— Da. Dar nu mi-a zis mare lucru. De obicei are multe de comentat despre orice.

El rade.

— Asa sunt mamele. la loc, imi zice el si imi face semn spre scaun.

il trag, ma asez si ma intreb care-o fi treaba.

— Bun, zice el, apoi isi largeste nodul cravatei, de parca ar urma ceva serios. Sahul este
un joc care se bazeaza pe planificare. Nu-i ca alte jocuri in care trebuie doar sa capturezi piesa
cea mai importanta.

Tmi aratd o piesa cu o cruce pe cap.

— Acesta este regele. Obiectivul jocului este sa prinzi in capcana regele adversarului,
dar nu sa-| capturezi efectiv. Cand ajungi cu una dintre piese intr-o pozitie in care ai putea lua
regele adversarului se numeste ,sah”. Cand nu-i lasi regelui posibilitatea sa se mai mute nicaieri
se numeste ,sah-mat”. Atunci ai castigat.

Tn mod normal as fi agitata si mintea mi s-ar goli, dar domnul Daniels este foarte relaxat.
Vocea lui ma linisteste. Poate pentru ca stiu ca n-o sa-mi spuna niciodata ceva rau. [...]

— Pana aici ai inteles?

Dau din cap ca da.

— Bine. Atunci ai de gand sa-mi capturezi regele?

Sovai. Am dat-o deja in bara?

— N-ati spus ca nu trebuie capturat? Ca trebuie doar incoltit?

El rade.

— Da, asa am spus. Bravo, Ally. Ai ascultat cu atentie.

Trece apoi sa-mi explice ce fac restul pieselor. Regina este cea mai puternica si se poate
muta in linie dreaptad in toate directiile. Exista opt pioni care, folositi impreuna, pot fi si ei
puternici. Majoritatea jucatorilor nu pun insa mare pret pe ei, iar domnul Daniels imi spune ca
asta e o greseala.

Turele aratd ca niste castele si se deplaseaza Tnainte si in lateral de-a lungul intregii
table. Nebunii se deplaseaza in diagonald, iar caii pot sari in forma de L. Regele se poate misca
in orice directie, dar doar un singur patratel. Mi se pare aiurea sa fii cel pe care-l vaneaza toti si
sa nu poti fugi nicaieri.

Domnul Daniels mi-a adus o schema cu imaginile pieselor si sageti care arata cum se pot
misca. In caz c& am nevoie s&-mi aduc aminte, spune el. il privesc direct in ochi si refuz
schema.

— N-am nevoie de asta.

El zambeste si muta un pion, fara sa-si desprinda privirea de la mine.

— Bine, atunci!

Cand incep sa fac mutari proaste, ma intreaba:

— Esti sigura ca acolo vrei sa muti?

Prima partida se termina repede, dar in a doua ii capturez regina. Cea mai puternica
piesa de pe tabla de sah. Ma ridic in picioare atat de rapid, incat imping scaunul si il rastorn. As
vrea sa-l intreb daca m-a lasat sa-i iau regina, dar mi-e frica de raspuns.
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El ridica mana ca sa batem palma.

— Bravo!

Ce ciudat mi se pare! Nu am nicio problema cu jocul &sta. Imi place. Imi place sa
planuiesc ce voi face ca sa-l prind in capcana. Domnul Daniels imi aratd cum sa-mi mut piesa,
astfel incat sa ameninte doua piese adverse diferite. Adversarul poate alege atunci pe care o
sacrifica. Asta se numeste ,furculitd”. Tmi place ce figura face cand imi iese o loviturd ca asta si
ii iau nebunul. Ca si cum ar suferi putin, dar s-ar si bucura.

Cu cat jucdm mai mult, cu atat vad mai bine jocul in mintea mea. imi dau seama cum va
arata tabla peste cateva mutari. Incep s ghicesc cum va muta domnul Daniels.

In mintea mea ruleaza un film in care piesele de sah prind viata. Se pot plimba pe tabla
de capul lor si sunt bucuroase ca nu-i nevoie sa mai astepte sa vina cineva sa le mute. Le
inteleg usurarea ca sunt in stare sa facé singure ceva.

traducere de lulia Arsintescu

A. (2 puncte: 0,5 puncte pentru fiecare raspuns corect)

Scrie, pe foaia de concurs, litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Lui Ally ii provoaca dureri de cap:

a. explicarea unor cuvinte;

b. cititul;

c. dialogul cu domnul Daniels, in pauza de pranz;

d. discutiile cu colegii in clasa.

2. Domnul Daniels infiinteaza un club de sah daca:

a. Ally primeste acordul mamei pentru participarea la activitatile clubului;

b. elevii cunosc scopul jocului de sah;

c. domnul Daniels reuseste sa convinga suficienti elevi sa frecventeze clubul;
d. Ally va intelege usor regulile jocului.

3. in opinia domnului Daniels, strategia altor jocuri, diferite de sah, se bazeaza pe:
a. capturarea piesei celei mai importante;

b. planificarea jocului;

c. incoltirea adversarului;

d. rapiditatea miscarilor.

4. Piesa de sah care se poate misca in orice directie este:

a. regina;

b. tura;

c. pionul;

d. regele.

B. (4 puncte: 0,5 puncte pentru fiecare idee plasata corect)
Stabileste ordinea logica si temporala a urmatoarelor idei din text, apoi noteaza, pe foaia
de concurs, doar cifrele corespunzatoare acestora, intr-o caseta similara celei de mai jos:

. Domnul Daniels isi exprima dorinta de a o invata sah pe Ally dupa ore.
. Ally anticipeaza mutarile domnului Daniels.

. Profesorul intreaba daca fetita are intentia de a-i captura regele.

. Domnul Daniels apreciaza explicatiile date de Ally unor cuvinte.

. In mintea fetei, piesele de sah prind viata.

. In partida a doua, fetita captureaza regina.

. Ally stie despre sah din lecturile facute de bunicul ei.

. Profesorul aduce o schema cu imaginile pieselor.

ONO R WN -
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C. (12 puncte: 3 puncte pentru raspunsul corect la fiecare din cerinte)

Raspunde, pe foaia de concurs, formuland enunturi, la fiecare din urmatoarele cerinte:

1. Precizeaza un motiv pentru care Ally crede ca a stiut sa explice semnificatia cuvintelor singur si
Tnsingurat.

2. Prezinta o trasatura a mamelor asa cum reiese din dialogul dintre profesor si eleva sa.

3. Mentioneaza care este opinia domnului Daniels Tn legatura cu valorificarea pionilor in jocul de
sah.

4. Explica strategia jocului de sah numita in text ,furculita”.

D. (12 puncte)

Redacteaza o compunere de 12 - 20 de randuri in care, imaginandu-ti ca esti Ally, sa prezinti
cum {i-a schimbat jocul de sah relatia cu parintii, colegii sau cu profesorii.

SUBIECTUL al ll-lea 20 de puncte

Jucariile au facut deliciul copiilor din cele mai vechi timpuri si au fost considerate
esentiale pentru dezvoltarea acestora. Sub o forma sau alta, ele nu se demodeaza niciodata,
atat timp cat satisfac nevoia copiilor de a-si exersa imaginatia. Istoria jucariilor realizate de-a
lungul timpului o gasim Th muzee ale jucariilor, unde se afla cele mai vechi papusi chinezesti,
casute de papusi datand din secolul al XVI-lea, ferme reproduse pana in cel mai mic detaliu, dar
si cele mai sofisticate produse de serie din ziua de azi. Exista, astfel, Pollock's Toy Museum, un
mic muzeu Tn Covent Garden, Londra, deschis in 1956, The Nuremberg Toy Museum fin
Germania, fondat in 1971, The Saint Petersburg Toy Museum, fondat in 1997, apoi, printre cele
mai recente, The Istanbul Toy Museum, fondat in 2005 si Hong Kong International Hobby and
Toy Museum, deschis in 2011. [...]

Asociatia Britanica a Vanzatorilor de Jucarii acorda, an de an, din 1965 incoace, o
distinctie devenita deja faimoasa in lumea intreaga: Toy of the Year (Jucaria anului).

Printre jucariile cele mai bune, alese de-a lungul timpului, s-au numarat: papusile Furby
(1998, 1999), Barbie (1996), Nintendo Game Boy (1991), Cubul lui Rubik (1980) si Lego (1974,
1975). In 2005, premiata a fost jucaria japoneza Tamagotchi Connection, ,animalute” digitale,
pe care detinatorul le putea hrani, distra si adormi prin apasarea unui buton. [...]

Considerata a doua jucarie din lume ca vechime, prima fiind papusa, Yo-Yo se
regaseste n istoria multor civilizatii. Yo-Yo-ul modern a aparut la inceputul secolului al XX-lea,
in Statele Unite, unde un american de origine filipineza a pus bazele primei fabrici de astfel
de jucarii, lansate sub numele de Yo-Yo. Aceasta denumire provine dintr-un dialect din nordul
Filipinelor, unde obiectul era folosit ca arma ce avea principala calitate de a reveni la manuitor.

wwwl1.agerpres.ro

A. (8 puncte: 2 puncte pentru fiecare raspuns corect)

Formuleaza, sub forma de enunturi, raspunsuri la fiecare din urmatoarele cerinte,
raportandu-te la textul citat:

1. Precizeaza secolul din care dateaza casutele de papusi despre care se vorbeste in text.

2. Noteaza numele a doua dintre jucariile alese pentru premiul Toy of the Year (Jucdria anului).
3. Mentioneaza doua funciii ale jucariei Tamagotchi declansate prin apasarea unui buton.

4. Explica imprejurarile in care a fost lansata jucaria moderna Yo-Yo.

B. (12 puncte)
Redacteaza un text 6 - 10 randuri, in care sa descrii un muzeu al jucariilor, in viziunea ta,
valorificand si textul propus.
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SUBIECTUL al lll-lea 10 puncte
(cate 2 puncte pentru cerintele 1-3; 4 puncte pentru cerinta 4)

Priveste, cu atentie, afisul folosit pentru campania imparte din suflet. Raspunde, in
enunturi, la urmatoarele cerinte, valorificand informatiile din afis.

1.Mentioneaza site-ul care promoveaza acesta campanie.

2.Precizeaza organizatorii campaniei Imparte din suflet.

3.Explica semnificatia indemnului ,impreuna putem schimba lumea!”.

4.Prezinta, In 6 — 10 randuri, relatia dintre desenul de pe afis si cele doua enunturi care il
incadreaza.

_ DONEAZA
CARTI SI JUCARII !

lepurasul de Paste vrea sa-si mareasca echipa!

Intrd in echipa lepurasului, aldturi de Politia Romana si Teatrul Tanddricd si ajutd-i sd ofere cadouri copiilor defavorizati.

Vino la Tanddricd in Lahovari, pand in Vinerea Mare, si doneaza cdrti si jucdrii pentru copiii cu varste cuprinse intre 2 si 7 ani.
Donatiile se pot face zilnic la Teatrul Tanddricd in intervalul orar 09:30 - 17.00.
Din respect pentru cei mici, vd rugdm sd donati doar obiecte noi.

Imparte din suflet! Cei mici il asteaptd pe lepuras. impreund putem schimba lumea!
Detalii despre campanie pe www.teatrultandarica.ro

POLITIA ROMANA I;";Ll’ Teatrul Tandarica
> A
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